Begreppslista

Amnet sl6jd handlar om att skapa, designa och tillverka olika foremal.
Genom att kéanna till olika begrepp inom digital tillverkning far eleverna en
djupare forstaelse for tekniker och verktyg som anvands i processen. Det &r
viktigt att kunna kommunicera och arbeta tillsammans, och att ha kunskap
om begreppen hjalper eleverna att battre klara av undervisningen och
projekten. Nara kopplingar till teknik och kreativitet gor slgjd till ett
spannande amne for elever i aldern 13 till 16 ar.

Digitala verktyg

e CAD (Computer-Aided Design)
Forklaring: Programvara som anvands for att skapa digitala ritningar
och modeller.
Exempelmening: Vi anvande CAD for att designa vara egna mobler.

e 3D-skrivare
Forklaring: En maskin som kan skapa fysiska objekt fran digitala
modeller genom att bygga upp material lager for lager.
Exempelmening: Vi testade en 3D-skrivare for att tillverka vara
designade prototyper.

e Programmering
Forklaring: Skriva instruktioner som en dator kan folja for att utfora
specifika uppgifter.
Exempelmening: Genom programmering kan vi styra vara digitala
verktyg mer effektivt.

e CAD-modell
Forklaring: En tredimensionell representation av ett foremal skapad i
CAD-programvara.
Exempelmening: Var CAD-modell av stolen blev klar innan vi borjade
tillverkningen.

Material och tekniker

e Filament
Forklaring: Material som anvands i 3D-skrivare, oftast av plast, for att



skapa objekt.
Exempelmening: Vi valde PLA-filament for att skriva ut vara fargglada
figurer.

» Laserskarare
Forklaring: En maskin som anvander laserljus for att skara eller
gravera material.
Exempelmening: Med laserskararen gjorde vi detaljerade snitt i
traplattorna.

e Prototyp
Forklaring: En tidig modell av en produkt som anvands for att testa och
utveckla designen.
Exempelmening: Vi byggde en prototyp av var design for att se hur den
fungerade.

» Designprocess
Forklaring: En steg-for-steg-metod for att skapa och forbattra
produkter, fran idé till fardig produkt.
Exempelmening: Designprocessen hjalpte oss att strukturera vart
arbete.

Hallbarhet och etik

o Atervinning
Forklaring: Processen att ta tillbaka och bearbeta material for att
ateranvanda dem.
Exempelmening: Vi diskuterade hur vi kan anvénda atervunna material
i vara projekt.

« Hallbar design
Forklaring: Att skapa produkter som ar snalla mot miljon och kan
anvandas lange.
Exempelmening: Héllbar design ar viktigt for att minska avfall i var
tillverkning.

» Ekologiska material
Forklaring: Material som ar skonsamma mot miljon och som kan
atervinnas eller biologiskt nedbrytbara.
Exempelmening: Vi valde att arbeta med ekologiska material for att



vara snalla mot planeten.

» Socialt ansvar
Forklaring: Att ta ansvar for hur vara val paverkar manniskor och
samhallen.
Exempelmening: Vi tdnker pa socialt ansvar nér vi valjer vara material
och leverantorer.

Kreativitet och problemlosning

» Skiss
Forklaring: En snabb och enkel teckning som visar en idé eller design.
Exempelmening: Jag gjorde en skiss av min bank innan jag borjade
bygga den.

» Feedback
Forklaring: Att ge och fa synpunkter pa en idé eller produkt for att
forbattra den.
Exempelmening: Vi pratade om foretagets feedback pa vara forslag.

e Innovation
Forklaring: Att skapa nya idéer, metoder eller produkter som forbattrar
nagot.
Exempelmening: Innovation ar viktigt for att alltid kunna utvecklas
inom slojd.

» Kreativ problemlosning
Forklaring: Att tanka utanfor boxen for att hitta nya 16sningar pa
problem.
Exempelmening: Kreativ problemlosning hjalpte oss att overvinna
hindren i projektet.

Estetik och design

 Estetik
Forklaring: Laran om skonhet och hur vi uppfattar det visuella.
Exempelmening: Estetik ar viktigt nar vi gor vara designval.



» Fargteori
Forklaring: Studiet av hur farger interagerar och paverkar varandra.
Exempelmening: Jag anvande fargteori for att skapa en harmonisk
design.

e Funktion
Forklaring: Hur val nagot uppfyller sitt syfte eller anvandningsomrade.
Exempelmening: Funktion &r lika viktigt som estetik i var design.

e Proportioner
Forklaring: Hur olika delar av ett objekt férhaller sig till varandra i
storlek.
Exempelmening: Vi arbetade med att fa ratt proportioner i vara
modeller.

e Textur
Forklaring: Ytans karaktar och kansla, som kan vara slat, grov, mjuk
eller hard.
Exempelmening: Texturen pa traet gav min bank en naturlig kansla.

Tags: Ak. 7 - 9, Okategoriserade, Sl6jd, Tal


https://allgot.se/category/grundskola/ak-7-9/
https://allgot.se/category/okategoriserade/
https://allgot.se/category/slojd/
https://allgot.se/category/exempeltext/tal/

