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Ordkollen

For att lyckas med detta arbetsblad ar det bra att kanna till foljande ord

inom programmering:

Amnesbegrepp Forklaring
Instruktioner som datorn kan forsta och
Kod .
utfora.
Loop En repetitiv struktur som kor en uppgift

flera ganger.
En uppsattning steg for att 10sa ett

Algoritm problem,
Variabel En plats for att lagra information som kan
andras.
. Processen att hitta och atgéarda fel i
Debugging
programmet.
Faktafragor

1. Vad anvands keod till i programmering?

2. En loop anvands for att:

3. Vad ar en algoritm?

4. Vad kan en variabel gora i ett program?

5. Vad betyder debugging?

Synonymer

Programmering
Upprepning

Losningsgang

Felsokning



Flervalsfragor

1. Vilket av foljande ar en synonym till loop?

) Program

) Upprepning
) Design

) Funktion

2. Vad lagrar en variabel?

) En konstant

) Information som kan andras
) Endast text

) Foremal
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3. Vilken term beskriver en uppsattning steg for att losa ett problem?

Kod
Algoritm
Loop
Debugging
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4. Debugging innebar att:

(e)

Skriva ny kod

Designa en app

Hitta och ratta fel i programmet
Testa programmet utan andringar
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5. Algoritm kan bast beskrivas som:
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) En typ av dator

) En programmeringssprak

) En 16sningsgang for problem
) En hardvarukomponent
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Sanna eller falska pastaenden

1. Kod ar instruktioner som datorn kan forsta och utfora.
Svar:

2. En loop anvénds for att kora en uppgift endast en gang.
Svar:



3. En variabel kan innehalla olika typer av information.
Svar:

4. Algoritm betyder att hitta och ratta fel i ett program.
Svar:

5. Debugging ar processen att skapa ny kod.
Svar:

Fyll i luckor i meningar

1. En anvands for att lagra information som kan andras under
programmets gang.

2. Nar vi letar efter fel i koden, utforvi __.

3. En ___ ar en uppsattning steg for att losa ett specifikt problem.

4. Genom att anvanda en ___ kan vi upprepa en uppgift flera ganger.
5. bestar av instruktioner som datorn kan utfora.

Matchningsovningar

Matcha foljande begrepp med deras ratta forklaringar:

Amnesbegrepp Forklaring

1. Kod A. En upprepande struktur i programmering
2. Loop B. Processen att hitta och ratta fel

3. Algoritm C. En plats for att lagra andrbar information
4. Variabel D. Medelinstruktioner som datorn foljer

5. Debugging E. Steg for att losa problem



Genom att arbeta med dessa uppgifter kommer du att fa en battre forstaelse
for grunderna inom programmering och digital teknik.
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