Skapa fiktiva karaktarer

Stadie: Ak. 4 - 6
Amne: Svenska
Tema: Karaktarsbyggande

Ordkollen

Orden i listan nedan ar bra att kanna till i amnet, och sarskilt bra att kanna
till for att lyckas val med arbetsbladet.

Amnesbegrepp Forklaring Synonymer

Karaktar En person i en berattelse. Person, figur

Egenskaper E::aﬁg(:ken som beskriver en Attribut, kannetecken

Motiv Anledmngen till en karaktars Orsak, syfte
handlingar.

Utveckling Hu11 en karakte:r forandras under Forandring, mognad
berattelsens gang.

Konflikt En kamp eller problem en karaktar Strid, motsats

moter.

Skapa din egen karaktar

Beskriv din karaktar:
1. Namn:
2. Alder:
3. Utseende:
4. Egenskaper:
5. Motiv:

Skriv en kort berattelse om din karaktars aventyr:



Flervalsfragor

Kryssa i det alternativ som stammer bast.

1. Vad kallas en person i en berattelse?
a) Huvudperson
b) Karaktar
c) Forfattare

2. Vad betyder "motiv" i berattelsen?
a) En plats
b) Anledningen till handlingar
c) En karaktars namn

3. Vilken av foljande ar en egenskap?
a) Lang
b) Skola
c) Stockholm

4. Vad kan en konflikt handla om?
a) En plats
b) Ett problem
c) En matratt

Sanna eller falska pastaenden

Kryssa for Sanna (S) eller Falska (F) pastaenden.
1. En karaktar alltid ar huvudpersonen i en berattelse.
2. Egenskaper kan beskriva en karaktars utseende och beteende.

3. Utveckling innebar att en karaktar forblir densamma genom
berattelsen.

4. En konflikt kan skapa spanning i berattelsen.

5. Motiv handlar om en karaktars maskin.



Oppna fragor

Besvara fragorna nedan med nagra meningar.
1. Hur kan en karaktérs bakgrund paverka deras val i beréttelsen?

2. Ge ett exempel pa en konflikt en karaktar kan mota och hur det kan
paverka beréattelsen.

Tags: Arbetsblad


https://allgot.se/category/arbetsblad/

