Logik och problemlosning

Stadie: Ak. 4 -6
Amne: Matematik
Tema: Logik

Ordkollen

Orden i listan nedan ar bra att kanna till i amnet, och sarskilt bra att kanna
till for att lyckas val med arbetsbladet.

Amnesbegrepp Forklaring Synonymer
: Laran om giltiga resonemang och  Tankande,
Logik
slutsatser. resonemang
En antagelse som kan testas och ~ Antagande,
Hypotes ) i, "
provas. forutsagelse
Bevi En argumentation som visar att Argument,
evis o , -
nagot ar sant. klarlaggande
Algoritm En steg-for-steg-plan for att losa ett Procedur, metod
problem.

En upprepning av ett visst monster

Monster eller struktur.

Struktur, system
Problemlosningsfragor

1. Om du har 3 applen och ger bort 2, hur manga applen har du kvar?

2. En tarning har 6 sidor. Vad &r sannolikheten att fa en 5:a om du slar
tarningen?

3. Du hittar 5 mynt under soffan. Om varje mynt ar vart 2 kronor, hur
mycket pengar har du totalt?

4. Du har 10 gula och 5 roda bollar. Vad ar andelen gula bollar av det
totala antalet bollar?

Flervalsfragor

1. Vilket av foljande ar en logisk slutsats?



a) Om det regnar, blir marken blot.
b) Om marken ar bl6t, da regnar det.
c) Om jag &r trott, sa ska jag sova.

2. Vilken av dessa ar en hypotes?
a) Det kommer att regna imorgon.
b) Det regnar nu.
c) Det har regnat hela veckan.

3. Vad ar en algoritm?
a) En typ av matematikproblem.
b) En plan for att losa ett problem.
c) En sorts spel.

4. Vilket av foljande ord beskriver en upprepning av ett monster?
a) Kaos
b) Monster
c) Slump

5. Vad ar ett bevis?
a) En personlig asikt.
b) En overtygande argumentation.
c) En utforlig berattelse.

Sanna eller falska pastaenden

1. Logik handlar om att dra slutsatser fran givna premisser.
2. En hypotes kan inte provas.

3. En algoritm ar alltid enkel och kraver inte flera steg.

4. Monster kan hittas bade i matematik och i naturen.

5. Bevis ar alltid relaterade till matematik.

6. Man kan ha flera hypoteser om samma problem.



7. Logik anvands endast inom matematik.

8. En sannolikhet ar ett exakt varde.

Diskussionsfragor

_

. Diskutera hur logik kan hjélpa oss i vardagen. Ge minst tva exempel.

2. Tank pa en gang nar du anvande logik for att 16sa ett problem. Beskriv
situationen och resultatet.

3. Vilka likheter och skillnader finns det mellan hypoteser och bevis?

4. Hur kan man anvanda algoritmer for att losa problem i skoluppgifter?

5. Beratta om ett monster du har sett i naturen eller i din vardag. Hur kan
detta monster beskrivas?

Lycka till med dina uppgifter!
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