Svenska - Att skriva sagor om
rymden

Vad ar en saga?

En saga ar en berattelse som ofta handlar om fantastiska saker. Det kan vara
om prinsar, prinsessor, djur som pratar eller magiska platser. I en saga finns
det ofta en borjan, en mitt och ett slut. Berattelsen kan lara oss nagot viktigt,
som att vara snall eller modig.

Att skriva en saga om rymden gor berattelsen annu mer spannande. Tank
dig att du kan besoka andra planeter, traffa utomjordingar eller flyga med
rymdskepp. Rymden ar full av mysterier och aventyr, vilket ger manga
mojligheter for din fantasi.

Inspiration fran rymden

Rymden &r en plats som fascinerar manga. Det finns sa mycket att upptéacka,
som stjarnor, planeter och galaxer. Nar du skriver en saga om rymden kan
du anvanda fakta om verkliga platser och blanda dem med din egen fantasi.

Till exempel kan du téanka pa planeten Mars. Den ar rod och har stora berg
och dalar. Kanske kan din huvudkaraktar landa dar och traffa en vanlig
utomjording som visar dem runt. Genom att blanda verklighet och fantasi
kan du skapa en unik berattelse.

Karaktarer i rymden

Karaktarer ar viktiga i varje saga. De kan vara manniskor, djur eller till och
med rymdvarelser. Nar du skriver en saga om rymden kan du skapa
karaktarer som ar helt unika.

Du kanske vill ha en hjalte som ar en astronaut som drommer om att
upptacka nya varldar. Eller sa kan du ha en utomjording som ar nyfiken pa
jorden. Genom att ge dina karaktarer olika egenskaper och kanslor kan
lasarna lattare kanna for dem.

Att bygga en rymdvarld

En viktig del av att skriva en saga ar att skapa en varld dar berattelsen
utspelar sig. I rymden finns det oandliga mojligheter. Du kan beskriva en
planet med stora, fargglada trad eller en mane som é&r helt tackt av is.



Tank pa hur din varld ser ut. Finns det speciella regler? Kanske kan alla
flyga utan hjalp av rymdskepp. Genom att bygga en intressant varld kan du
fa lasarna att vilja f6lja med pa &ventyret.

Berattelsens struktur

En saga har en viss struktur. Du borjar med att introducera karaktarerna
och varlden. Sedan kommer en konflikt, vilket &r nagot som gar fel eller ett
problem som maste 16sas. Till sist kommer 16sningen, dar allt blir bra igen.

Nér du skriver din saga, tank pa hur du vill att beréattelsen ska utvecklas.
Vad ar det som gor att karaktaren maste kampa? Hur 16ser de problemet?
Genom att folja denna struktur kan din saga bli bade spannande och latt att
folja.

Avslutning och reflektion

Att skriva sagor om rymden ar en fantastisk mojlighet att anvanda din
fantasi. Du kan skapa karaktarer, varldar och aventyr som ar helt unika.
Kom ihag att det viktigaste &ar att ha roligt nar du skriver.

Lat din kreativitet floda och skriv en saga som du sjalv skulle vilja lasa.
Kanske kan du dela din berattelse med dina vanner eller familj. Vem vet,
kanske inspirerar din saga andra att ocksa borja skriva!

Diskussionsfragor

1. Vilken typ av karaktar skulle du vilja ha i din rymdsaga? Varfor?

2. Hur skulle du beskriva en planet som du har hittat pa? Vilka speciella
saker finns dar?

3. Vad tycker du ar det mest spannande med att skriva en saga om
rymden?

Svara ord Definition

Saga En berattelse med fantastiska inslag.

Karaktar En person eller varelse i en berattelse.

Rymd Utrymmet utanfor jorden, dar stjarnor och planeter finns.
Konflikt  Ett problem eller en motstridighet i berattelsen.

Struktur Hur nagot ar uppbyggt eller organiserat.
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