Arskurs: Gymnasiet
Amne eller kurs: Datoriserad monsterhantering 1

Tema: Avancerad monsteranpassning och prototyper

Uppgifter

1. Reflektion over monsteranpassning

Beskriv vad avancerad monsteranpassning innebar och varfor det ar viktigt i
designprocessen. Diskutera ocksa hur denna teknik kan paverka
slutprodukten.

Svarslangd: ca. 200 ord (En halv sida)

Svar:

2. Modifiering av monster

Vilj ett befintligt monster (kan vara ett fran en tidigare lektion eller ett du
hittar pa natet) och beskriv hur du skulle modifiera det for att anpassa
passform eller stil. Specificera vilka digitala verktyg du skulle anvanda for
att gora dessa andringar.

Svarslangd: ca. 150 ord (En tredjedel av en sida)

Svar:

3. Prototypframstallning

Redogo6r for processen att skapa en prototyp utifran det modifierade
monstret. Vilka material och tekniker skulle du valja och varfor? Diskutera
aven vikten av att testa och utvardera prototypen innan vidare produktion.

Svarslangd: ca. 300 ord (En halv sida)

Svar:
4. Exit-ticket

Besvara foljande fragor:

» Vad innebar det att gora avancerad monsteranpassning?



e Namn en teknik som kan anvandas for att modifiera monster.

Svar:

Svar:

Avslutning

Sammanfatta kort de lardomar du fatt genom att genomfora dessa uppgifter.
Reflektera 6ver hur du kan anvanda den kunskap du fatt om avancerad
monsteranpassning och prototyper i framtida projekt.

Svarslangd: ca. 100 ord (En fjardedel av en sida)
Svar:
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