Hemlaxa

Arskurs: Gymnasiet
Amne eller kurs: Mjukvarudesign

Tema: Agil utveckling och anvandarcentrerad design

Ordkollen

Har listas fem dmnesord pa ldxans tema som ar bra att kénna till betydelsen
av.

« Agil utveckling: En metod for mjukvaruutveckling som fokuserar pa
flexibilitet och snabb anpassning till forandrade krav.

» Anvandarcentrerad design (UCD): En designmetod som syftar till
att involvera anvandarna i varje steg av utvecklingsprocessen for att
sakerstalla att produkten moter deras behov.

e Scrum: En popular agil metodik som delar upp arbetet i korta
iterationer kallade sprintar, dar varje sprint har specifika mal.

» Kanban: En visualiseringsmetod inom agil utveckling som hjalper till
att hantera arbetsflodet genom att begransa pagaende arbete och
optimera processen.

« Feedback: Information fran anvandare som kan anvandas for att
forbattra och justera en mjukvaruprodukt under utvecklingen.

Instuderingsfragor

« Vad innebér agil utveckling och hur skiljer det sig fran traditionella
metoder?

» Beskriv de olika faserna i den agila utvecklingsprocessen.

 Varfor ar anvandarfeedback viktig under utvecklingsprocessen?

» Hur kan anvandarcentrerad design implementeras i agila projekt?

« Namn tva fordelar med att anvanda scrum som metodik.

e Vad ar Kanban och hur anvands det inom mjukvarudesign?

« Ge exempel pa hur en organisation kan dra nytta av agil utveckling.

 Hur kan snabb feedback paverka utvecklingen av en mjukvaruprodukt?

» Vad ar en potentiell utmaning vid implementering av agila metoder?

« Diskutera hur flexibilitet i designstrategier kan paverka slutprodukten.

Skrivuppgift



Uppgift 1: Reflektion over agile metoder

Beskriv med egna ord vad du anser ar fordelarna med agil utveckling och
nar du tror att det ar mest effektivt att anvanda.
Svarslangd: ca. 200 ord (En halv sida)

Uppygift 2: Anvandarfokus i design

Ge exempel pa ett projekt dar anvandarcentrerad design har lett till en
framgéangsrik produkt. Diskutera hur anvandarfeedback integrerades i
processen.

Svarslangd: ca. 300 ord (En halv sida)

Uppgift 3: Jamforelse mellan metoder

Jamfor och kontrastera scrum och Kanban som metoder inom agil
utveckling. Vilka situationer passar respektive metod bast och varfor?
Svarslangd: ca. 400 ord (En sida)
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