Hemlaxa

Arskurs: Gymnasiet
Amne eller kurs: Mjukvarudesign

Tema: Grundlaggande principer inom mjukvarudesign

Ordkollen

Har listas fem dmnesord pa ldxans tema som ar bra att kénna till betydelsen
av.

* Mjukvarudesign: Processen att planera och skapa mjukvara som ar
funktionell och anvandarvanlig.

» Anvandarcentrerad design: En designmetod som fokuserar pa att
forsta anvandarnas behov och beteenden for att skapa anvandarvénliga
produkter.

» Kravanalys: En fas i mjukvaruutvecklingsprocessen dar man samlar in
och analyserar vad anvandarna behover och forvantar sig av
mjukvaran.

» Testning: Fasen i mjukvaruutveckling dar man utvarderar mjukvarans
funktionalitet och sakerstallande av att den fungerar som avsett.

 Agil utveckling: En flexibel metod for mjukvaruutveckling som
fokuserar pa att snabbt leverera fungerande mjukvara genom iterativa
cykler.

Instuderingsfragor

Vad innebar mjukvarudesign och varfor ar det viktigt?

Beskriv de viktigaste aspekterna av anvandarcentrerad design.

Vilka ar de olika faserna i mjukvaruutvecklingsprocessen?

Hur skiljer sig agil utveckling fran vattenfallsmodellen?

Ge exempel pa hur designprinciper kan paverka en anvandares
upplevelse av en applikation.

Varfor ar det viktigt att utfora en kravanalys?

Hur kan feedback fran anvandare forbattra designprocessen?

Namn en metod for mjukvaruutveckling och forklara hur den fungerar.
Vilka utmaningar kan uppsta under mjukvarutestning?

Ge exempel pa en mjukvarulosning och diskutera dess designprinciper.
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Skrivuppgift

Uppgift 1: Reflektera over en applikation

Skriv en reflektion (ca 200 ord, en sida) om en applikation du anvander
regelbundet. Diskutera hur designprinciper har paverkat din
anvandarupplevelse i appen. Vilka aspekter av anvandarcentrerad design
har du markt? Vad skulle kunna forbattras?

Svar:
Uppgift 2: Jamfor designmetoder

Vilj tva olika metoder for mjukvarudesign (t.ex. agil utveckling och
vattenfallsmodellen) och jamfor dem. Vad ar fordelarna och nackdelarna
med vardera? Skriv en sammanstallning (ca 300 ord, en halv sida) av dina
fynd.

Svar:
Uppgift 3: Skapa en designplan

Designa en mjukvarulosning for ett problem du ser i din vardag. Skriv en
designplan (ca 500 ord, en sida) dar du beskriver malgruppen,

specifikationerna, och hur du skulle anvanda anvandarcentrerad design i din

plan. Beskriv aven de viktigaste funktioner och varfor de ar viktiga.
Svar:

Tags: Laxa


https://allgot.se/category/laxa/

