Hemlaxa

Arskurs: Gymnasiet
Kurs: Mobila applikationer

Tema: Programmering av anvandargranssnitt

Ordkollen

Har listas fem dmnesord pa ldxans tema som ar bra att kénna till betydelsen
av.

» Anvandargranssnitt (UI): Det visuella och interaktiva granssnittet
genom vilket anvandare interagerar med en applikation.

» Anvandarupplevelse (UX): Den totala upplevelsen en anvandare har
under interaktionen med en applikation, inklusive dess
anvandarvanlighet och estetik.

» Funktionalitet: De specifika funktioner och uppgifter som en
applikation kan utfora for anvandaren.

« Layout: Det satt pa vilket Ul-element ar organiserade pa skarmen,
vilket paverkar hur anvandaren uppfattar och navigerar applikationen.

» Handelsehantering: Den metod som anvands for att registrera och
svara pa handelser i applikationen, som exempelvis knapptryckningar.

Instuderingsfragor

1. Vad menas med termen anvandargranssnitt (UI)?

Hur skiljer sig anvandarupplevelse (UX) fran anvandargranssnitt (UI)?

Vilka programmeringssprak anvéands oftast for mobila applikationer

och vad karakteriserar dem?

Vad ar syftet med kodkommentarer och varfor ar de viktiga?

Beskriv vad handelsehantering innebar i programmering av UI.

Vilka verktyg och ramverk namndes som populara for utveckling av UI?

Hur kan layoutdesign paverka anvandarens interaktion med en

applikation?

Vad ar bakgrundstradar och hur bidrar de till anvandarresponsiviteten?

. Vad innebar det att gora en applikation responsiv?

10. Vad skulle du saga ar de storsta utmaningarna vid programmering av
anvandargranssnitt?
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Skrivuppgift

Uppgift 1: Skapa en Ul-prototyp

Designa en prototyp av ett enkelt anvandargranssnitt for en
mobilapplikation. Illustrera minst tva Ul-element och beskriv hur
anvandaren ska interagera med dem.

Svarslangd: ca. 150 ord (En fjardedel sida)

Uppygift 2: Reflektion over funktionalitet

Reflektera over funktionalitet i era tidigare projekt eller 6vningar. Vad
fungerade bra och vad skulle du vilja forbattra? Forklara dina tankar.
Svarslangd: ca. 250 ord (En halv sida)

Uppgift 3: Analys av ett Ul-exempel

Valj en mobilapplikation du anvander regelbundet. Analysera dess
anvandargranssnitt och diskutera hur val det uppfyller kraven for
anvandarvanlighet och tillganglighet.
Svarslangd: ca. 300 ord (En halv sida)
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