Arskurs: Gymnasiet
Amne eller kurs: Ungdomskulturer

Tema: Digitala ungdomskulturer och deras paverkan

Denna léxa syftar till att fordjupa din forstaelse for digitala ungdomskulturer

och hur de paverkar identitet och samhallsengagemang. Du kommer att

analysera dessa fenomen utifran dina egna erfarenheter och observationer.

Uppgifter

1. Reflektionsuppgift

Reflektera over dina egna erfarenheter av digitala ungdomskulturer. Skriv

en text dar du beskriver:

» Vilka digitala plattformar du anvander mest (exempelvis TikTok,
Instagram, YouTube) och varfor.

 Hur dessa plattformar paverkar din identitet och dina varderingar.

» Begrunda om du anser att dessa kulturer har en mer positiv eller
negativ paverkan pa ungdomar i allménhet.

Svarslangd: ca. 300 ord (En halv sida)

Svar:

2. Fallstudieanalys

Valj en fallstudie relaterad till digitala ungdomskulturer. Det kan vara
exempelvis cybermobbning, aktivism, eller kreativt skapande pa sociala
medier. Svara pa foljande fragor:

» Vad innebar denna fallstudie och hur relaterar den till digitala
ungdomskulturer?

» Vilka positiva och negativa effekter kan observeras? Ge konkreta
exempel.

Svarslangd: ca. 400 ord (En sida)

Svar:



3. Sammanstallning av kunskaper

Sammanstall tre nyckelpunkter som du har lart dig om digitala
ungdomskulturer under lektionen. Diskutera hur dessa punkter relaterar till
dina egna erfarenheter och observationer.

Svar:

4. Exit-ticket
Besvara foljande fragor kort:

* Vad ar en digital ungdomskultur?
Svar:
* Ge ett exempel pa hur sociala medier paverkar ungdomars
identitet.
Svar:
+ Namn en positiv effekt av digitala ungdomskulturer.
Svar:

Var noga med att lamna in din laxa senast pa nasta lektion. Tank pa att
reflektion och analys ar centrala delar av denna uppgift. Lycka till!
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