Arskurs: Grundskola, ak 3

Amne: Svenska

Tema: Berattande

Ordkollen

Har listas tio amnesord pa laxans tema som ar bra att kdnna till betydelsen
av:
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. Aventyr: En berattelse dar karaktarerna gor spannande och riskfyllda

saker.

Karaktar: En person, ett djur eller en figur i en berattelse.

Miljo: Platsen dar berattelsen utspelar sig.

Problem: Nagot som skapar svarigheter for karaktarerna i berattelsen.
Losning: Hur problemet blir 16st i berattelsen.

Berattarperspektiv: Vem som beréattar historien och hur de ser pa
handelserna.

Inledning: Borjan pa berattelsen déar karaktarer och miljé presenteras.
Huvuddel: Den del av berattelsen dar handlingen utvecklas.
Avslutning: Slutet pa berattelsen dar allt knyts ihop.

Kanslor: Hur karaktarerna kanner sig under berattelsen.

Instuderingsfragor
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Vad handlar berattelsen om?

Vem ar huvudkaraktaren?

Vad ar problemet som karaktaren stalls infor?

Hur kanner sig karaktaren nar problemet uppstar?
Vad hander i berattelsens huvuddel?

Hur forsoker karaktaren losa problemet?

Vem ar berattaren i din historia?

Var utspelar sig berattelsen?

Hur avslutas berattelsen?

Vad larde du dig av att skriva denna berattelse?

Ovning

Nedan listas uppgifter och fyra svarsalternativ. Du ska ringa in det alternativ
som ar korrekt. Observera att av de fyra alternativen ar endast ett korrekt.



Beskrivning A
Vad kallas
platsen dar
berattelsen Problem

utspelar sig?

Vad kommer
forstien
berattelse?

Vem berattar
historien?

Avslutning

Berattare

Vad ar en
sammanfattning
av berattelsens
handelser?

Hur loser
karaktaren
problemet?

Vad kallas de
kanslor som
karaktarerna
kanner?
Vilken del av
berattelsen ar
storst?

Vad hander i
berattelsens
avslutning?
Vad ger
information om Problem
karaktaren?

Vad kallas en

berattelse med Avslutning
en moral?

Genom att ge
upp

Kanslor

Inledningen

Problem
uppstar

Skrivuppgifter

Sammanhang Problem

B C
Kanslor Miljo
Inledning Huvuddel
Lasare Karaktar

Inledning
Genom att sldss Genom att tanka
Karaktar

Miljs

Huvuddelen Avslutningen

Allt knyts ihop  Kanslor beskrivs

D

Karaktar

Losning

Forfattare

Sammanfattning

Genom att
samarbeta

Problem

Kéanslorna

Ny karaktar
tillkommer

Sammanfattning Karaktarsbeskrivning Slutet

Saga Kéansla

Problem

Hér presenteras tre olika skrivuppgifter som ar utformade pa tre olika
svarighetsnivaer: enkel, medel och svar.

Skrivuppgift 1: En dag i skogen

Skriv en berattelse om vad som hander en dag i skogen. Inkludera minst tre
olika djur som du ser och vad de gor. Svarslangd: ca. 150 ord (En halv sida).

Skrivuppgift 2: Aventyret med din vin

Skriv en berattelse om ett aventyr du har haft med en van. Beskriv vad som
hande, hur ni kande er och vad ni larde er. Svarslangd: ca. 300 ord (En sida).



Skrivuppgift 3: Sagan om draken

Skriv en saga dér en drake spelar huvudrollen. Ténk pa att ha en tydlig
borjan, mitt och slut, och inkludera ett problem samt en losning. Svarslangd:
ca. 500 ord (Tva sidor).

Uppfoljning
Uppge ett av nyckelorden sa utfor jag det.

e [ Word - Skapar ett dokument
« [] Svarare - GOr laxan svarare
¢ [] Enklare - Gor laxan enklare
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