Arskurs: Grundskola, arskurs 4

Amne: Svenska som andrasprak

Tema: Fantasyberattelse

Ordkollen

Har listas tio &mnesord pa laxans tema som ar bra att kénna till betydelsen
av.
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Magisk - Nagot som har mystiska eller 6vernaturliga egenskaper.
Aventyr - En spannande och ofta oséker resa eller upplevelse.
Karaktar - En person eller varelse i en berattelse.

Kreatur - En levande varelse, ofta en fantasivarelse som drakar eller
alvor.

Varld - Den plats dar berattelsen utspelar sig, som kan vara helt
pahittad.

Forbannelse - En magisk negativ kraft som paverkar en karaktar eller
plats.

Skatt - Nagot vardefullt, ofta gomt, som en karaktar soker efter.
Hjalte - En huvudperson som utfor modiga handlingar.

Skurkar - De som motarbetar hjaltarna i berattelsen.

Magi - Anvandningen av ¢vernaturliga krafter for att paverka saker.

Instuderingsfragor
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Vad innebar magi i en fantasyberattelse?

Beskriv vad en hjalte ar.

Vad ar skillnaden mellan en hjalte och en skurk?

Ge exempel pa ett d&ventyr som en karaktar kan uppleva.
Hur kan en férbannelse paverka en karaktar?

Vad betyder det att skriva en berattelse?

Vilka olika typer av kreatur forekommer ofta i fantasy?
Hur kan en karaktar hitta en skatt?

Vad innebar det att skapa en ny varld i en berattelse?
Hur kan kénslor och teman paverka en fantasyberéattelse?



Ovning

Nedan listas uppgifter och fyra svarsalternativ. Du ska ringa in det alternativ
som ar korrekt. Observera att av de fyra alternativen ar endast ett korrekt.

Beskrivning A
Vad ar en En ond
hjalte? person
Vad innebar D? tar
magi? nagot

' verkligt

Vad ar ett En trakig

aventyr? dag

Vad ar en Nagot

forbannelse? positivt

\{}lka Endast

forekommer manniskor

ofta i fantasy?

Vad ar en skatt? g/Iangg

yrgripar

For vem ar en

skurk? En hjalte

Vad kallas den

plats dar

berattelsen En drama

utspelar sig?

Vad gor en Laser en

karaktar? bok

Vad maste en Ingen

berattelse oftast g
struktur

ha?

Skrivuppgifter

B

En modig
person

Det ar en
skrona

En
spannande
resa

En magisk
negativ
kraft

Endast djur

Négot som
ar gomt

En van

En varld

Utfor
handlingar

Borjan, mitt
och slut

C

En hjalplos
person

Det ar nagot
overnaturligt

En vanlig
rutin

En vanlig
handelse

Djur och
vaxter

En kansla
En
motstandare

En bok

Sover

Bara slut

D

En magisk
varelse

Det ar en drom

En lektion

En uppfinning

Fantasivarelser
En person
En hjalplos

karaktar

En skola

Ser pa TV

Ingen karaktar

Har presenteras tre olika skrivuppgifter som ar utformade pa tre olika
svarighetsnivaer: enkel, medel och svar.

Skrivuppgift 1: En kort berdttelse

Skriv en kort berattelse om en magisk varelse som du traffar i skogen.
Beskriv vad som hander. Svarslangd: ca. 200 ord (En halv sida).



Skrivuppgift 2: Ditt aventyr i en ny varld

Beskriv ett aventyr dar du hamnar i en ny och magisk varld. Vad ser du?
Vilka karaktarer moter du? Svarslangd: ca. 300 ord (En halv till en sida).

Skrivuppgift 3: Skapandet av en legend

Skriv en langre berattelse dar du skapar en egen legend om en hjalte och en
skurk. Vad gor de och hur slutar det? Svarslangd: ca. 500 ord (1-2 sidor).

Uppfoljning
Uppge ett av nyckelorden sa utfor jag det.

» [] Word - Skapar ett dokument
e [] Svarare - Gor laxan svarare
¢ [] Enklare - Gor laxan enklare
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