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Lektionsplanering i Matematik

Arskurs: 3
Amne: Matematik
Tema: Monster och Algoritmer

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Lektionens centrala innehall handlar om att upptacka och analysera monster
inom matematik, samt att forsta och skapa algoritmer. Eleverna ska fa
mojlighet att identifiera och forutsaga monster, vilket ar en grundlaggande
fardighet inom matematik och logiskt tankande.

Kunskapskrav

Eleven kan identifiera och beskriva monster i matematiska situationer, samt
anvanda grundlaggande algoritmer for att losa problem.

Lararledda instruktioner

Introduktion till monster (10 min)

« Forklara vad ett monster ar och ge exempel bade visuellt (exempelvis
farger, former) och numeriskt (exempelvis talserier).

« Diskutera varfor monster ar viktiga i matematik och hur de anvands i
verkliga livet (exempelvis i naturen, konst och design).

Exempel och interaktiva ovningar (15 min)

» Presentera flera monster och be eleverna komplettera dem genom att
hitta det nasta i sekvensen (exempelvis 1, 2, 3, ... vad ar nasta tal?).

« Lat eleverna arbeta i par for att identifiera och skapa egna monster
med hjalp av fargade block eller ritningar.

Aktivitet: Monsterjakt (15 min)

« Eleverna far en uppgift att ga pa en “monsterjakt” runt klassrummet
eller skolgarden dar de ska skriva ned eller fotografera olika monster
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de hittar (exempelvis monster i vaggar, golv eller natur).
» Efter att ha samlat monster, ska varje elev eller grupp beskriva och
presentera sina fynd for klassen.

Introduktion till algoritmer (10 min)

« Forklara vad en algoritm ar och ge exempel pa hur vi anvands i dagliga
livet (exempelvis recept, instruktioner, datorprogram).

» Diskutera skillnaden mellan monster och algoritmer, samt hur
algoritmer kan hjalpa oss att losa problem.

Avslutning och reflektion (10 min)

» Sammanfatta vad eleverna har lart sig om monster och algoritmer.

« Fraga dem hur de kan anvéanda vad de lart sig i sina liv, bade i och
utanfor klassrummet.

 Diskutera vilket monster eller algoritm som var roligast eller mest
intressant att utforska under dagen.

Aktivitet

Eleverna kan delta i en “Monsterskapande utmaning” dar de far i uppdrag
att skapa egna monster och algoritmer, som de presenterar for klassen.
Genom detta arbete far de anvénda sin kreativitet och matematiska
tankande. Anvandaren kan skriva “Aktivitet” sa tar jag fram en fullstédndig
aktivitetsbeskrivning.

Exit-ticket

» Vad ar ett monster? Svar: En upprepning av former, farger, eller
siffror.

e Hur kan vi anvanda monster i matematik? Svar: For att forutsaga nasta
steg i en sekvens.

e Vad ar en algoritm? Svar: En serie instruktioner for att losa ett
problem.

 Kan du ge ett exempel pa ett monster? Svar: Rod, bla, rod, bla...

« Varfor ar det viktigt att forsta monster och algoritmer? Svar: For att
battre forsta logik och problemlésning.

Hemuppgift

Eleverna ska skapa ett “Monsterhafte” dar de ritar och beskriver tre olika
monster, samt skriver ner en enkel algoritm for att l0sa ett matematiskt
problem (exempelvis “Hur man lagger ihop tva tal”). Denna uppgift kan vara
bade en laxa och en kompletteringsuppgift for de som varit borta.



Anvandaren kan skriva “Hemuppgift” sa tar jag fram en fardig hemuppgift.

Tags: Lektion


https://allgot.se/category/lektion/

