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Lektionsplanering

Arskurs: 4
Amne: Slojd

Tema: Prototyper och tester

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

I undervisningen for arskurs 4 ska eleverna lara sig om vikten av prototyper
i designprocessen. Fokus ligger pa att skapa och testa prototyper av sina
idéer for att se hur de fungerar i praktiken. Eleverna ska ocksa fa erfarenhet
av att utvardera sina prototyper och gora forbattringar baserat pa tester och
feedback.

Kunskapskrav

Eleverna ska kunna planera och genomfora ett slojdprojekt dar de skapar
och testar prototyper av sina idéer. De ska kunna reflektera over sin
skapandeprocess och identifiera vad som fungerar och vad som kan
forbattras. Eleverna ska ocksa kunna ge och ta emot konstruktiv feedback.

Lararledda instruktioner

Introduktion till prototyper (10 min)

» Forklara vad en prototyp ar och varfor den ar viktig i design- och
skapandeprocessen.

 Ge exempel pa hur prototyper anvands for att testa idéer innan
slutprodukten tillverkas.

» Diskutera hur man kan utvardera en prototyp och vilket feedback som
kan ges for att forbattra designen.


https://drive.google.com/file/d/1rMXNz-fxkCNFvsk8yvrWW9CMQ7iGIrjiJ28-y7v0RsA
https://docs.google.com/document/d/1Kbdw-bp8BcjL78zjL5XAlgWexWdMAaqnHYimD-eHah0/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/14ZB3EgeGudIg4N39ZxeLL1cVEh_2dA7adqh7CKgHa38/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/1FV2QhXN-Z_71gpppP0JQZFNTu918SQAz-j-grPH4DXA/edit?usp=drivesdk

Planering av prototyper (10 min)

» Eleverna delas in i grupper och uppmanas att planera sin prototyp
baserat pa sina tidigare idéer.

» Varje grupp ska diskutera vilka material som behovs och hur
prototypen kommer att se ut.

» Ge stod och hjalp under planeringsfasen, och uppmuntra dem att tanka
pa hur de kan iterera sina idéer.

Skapande av prototyper (20 min)

» Eleverna borjar arbeta pa sina prototyper och skapa dem med material
som de har tillgang till.

e Cirkulera i klassrummet for att ge feedback och vagledning, samt
uppmuntra till diskussion om eventuella utmaningar.

« Paminn eleverna om att dokumentera sin process och reflektioner
kring vad som fungerar bra och vad som inte gor det.

Utvardering och forbattring av prototyper (10 min)

« Lat varje grupp presentera sina prototyper for klassen och berétta om
hur de testat dem.

 Diskutera vad de har lart sig genom att arbeta med prototyper och
eventuella forbattringar de planerar att gora.

» Reflektera over vikten av tester och feedback i skapandeprocessen.

Aktivitet

Eleverna ska skapa en prototyp av sin tidigare designidé som de presenterat
inom ramen for gadgets. Prototyperna ska testas och utvarderas under
lektionen, med fokus pa hur de fungerar i praktiken. Varje grupp diskuterar
sin process och sina resultat. Anvandaren kan skriva “Aktivitet” sa tar jag
fram en fullstandig aktivitetsbeskrivning.

Exit-ticket

» Vad ar en prototyp och varfor ar den viktig?

 Svar: Det ar en tidig version av en produkt som anvands for att testa
och utvardera.

» Vad var det forsta ni tog reda pa nar ni skapade er prototyp?

 Svar: Vilka material som behovdes eller hur designen skulle se ut.

« Vilka utmaningar st6tte ni pa under skapandet av er prototyp?
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