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Lektionsplanering i Matematik

Arskurs: 5
Amne: Matematik

Tema: Sannolikhet och Spelteori

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Lektionens fokus ligger pa att introducera begreppet sannolikhet och hur det
tillampas i olika situationer. Genom praktiska ovningar och spel kommer
eleverna att fa mojlighet att forsta och berakna sannolikhet, samt analysera
utfall.

Kunskapskrav

Eleven ska kunna beskriva och berakna sannolikhet for olika handelser samt
forsta samband mellan olika utfall i spel och experiment.

Lararledda instruktioner

Introduktion till sannolikhet (10 min)

» Forklara vad sannolikhet ar och hur det anvands for att beskriva
osakerhet och chanser.

« Ge exempel pa grundlaggande sannolikhetsbegrepp, som “halften”,
“sannolikt” och “osannolikt”.

« Disskutera vardagliga exempel, till exempel att sla en tarning eller dra
ett kort ur en kortlek.

Genomgang av sannolikhetsberikning (15 min)

» Demonstrera hur man beraknar sannolikhet med formeln: sannolikhet
= antal gynnsamma utfall / totalt antal mdjliga utfall.

e Anvand konkreta exempel for att visa hur berakningen gors, t.ex. att
ett tarningskast har ett resultat mellan 1-6.

o [llustrera med diagram for att visa olika sannolikhetsfordelningar.


https://drive.google.com/file/d/1wcXyi-TkdYjIP6SO9xlwhdV0p27V6Ni0Yb87MAyREIc
https://docs.google.com/document/d/1UfDTtuu8VBfowwOCG0ymcFBkdvI3dtbhGpbCyGMqYRg/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/1LplF4xLESFPkt5TgSRfEjhJRPwmBE_AhpEn4VZM3hMk/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/15sha4tn5-PI84wNgo3LG8IrzmHdvogWHGRcJkg3ueVg/edit?usp=drivesdk

Praktisk ovning med sannolikhet (15 min)

» Dela ut uppgifter dar eleverna ska berakna sannolikhet for olika
situationer (t.ex. kasta tarning, dra kort etc.).

« Lat eleverna arbeta i grupper och diskutera sina resultat och tankar
kring sina berakningar.

« Ge lan av tarningar eller kort till eleverna for praktiska
demonstrationer.

Sammanfattning och reflektion (10 min)

» Be grupperna att dela med sig av sina berakningar och om de fick
forvantade eller ovantade resultat.

« Disskutera hur sannolikhet kan paverka beslut och forutsagelser i
verkliga situationer, till exempel vaderprognoser.

» Sammanfatta lesson och forbered eleverna for nasta amne.

Aktivitet

Eleverna ska delta i en “sannolikhetsspel” dar de slar tarningar och
registrerar resultaten. De ska sedan berdkna sannolikheten for att fa ett
visst resultat och jamfora med faktiska utfall. Denna aktivitet ger dem en
praktisk forstaelse av sannolikhet.

Exit-ticket

e Vad ar sannolikhet?

 Svar: Sannolikhet handlar om chansen att en viss handelse intraffar.

e Hur beraknar vi sannolikhet?

 Svar: Sannolikhet = antal gynnsamma utfall / totalt antal mojliga utfall.

* Ge ett exempel pa en handelse med kand sannolikhet.

« Svar: Sla en tarning, sannolikheten att fa en trea ar 1/6.

e Hur kan sannolikhet vara anvandbar i verkliga livet?

« Svar: Genom att hjélpa oss att forsta och férbereda oss for osékra
resultat, som i spel eller vaderprognoser.

» Vad ar ett mojligt utfall?

 Svar: Ett resultat av en slumpmassig handelse.

Tags: Lektion


https://allgot.se/category/lektion/

