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Lektionsplanering
Årskurs: 6

Ämne eller kurs: Musik

Tema: Utforska och spela in låtar i digitala format

Koppling till styrdokument

Centralt innehåll
Denna lektion syftar till att ge eleverna praktiska kunskaper om hur man
använder digital teknik för att spela in och producera musik. Genom att
använda program och appar för musikproduktion får eleverna möjlighet att
utforska sin kreativitet och förbättra sin tekniska förståelse.

Kunskapskrav
Eleverna ska kunna använda digitala verktyg för att spela in, redigera och
producera musik. De ska också kunna reflektera över sin skapelseprocess
och ge feedback på varandras arbete.

Lärarledda instruktioner

Introduktion till digital musikproduktion (10 min)

Diskutera vad digital musikproduktion innebär och varför det är viktigt
i dagens musikaliska landskap.
Ge exempel på verktyg och programvara som används för
musikproduktion, såsom GarageBand, Audacity och andra
musikproduktionsappar.
Förklara grundläggande begrepp som inspelning, redigering, klippning
och arrangemang.

Demonstration av inspelningstekniker (10 min)

Visa hur man använder ett musikproduktionsprogram för att spela in
ljud och spåra olika instrument och röster.

https://drive.google.com/file/d/1VLdLtFa_quFjKcq-xnHhi6QYgjZlPQar6sIk1zXH34g
https://docs.google.com/document/d/1fwUOs98343ZUqmPx9qZPrzxra8XrFluHB_afV1XTUvA/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/11VmlsQ2FIX1Hnea00WffhJqE_WQeBhSPDPHEWKdaMmE/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/15LaNoma9HtoH9vdsmNmX1y6yy8IjjvWkjmDSkv2f8J0/edit?usp=drivesdk


Demonstrera hur man lägger till effekter, klipper ljud och arrangerar
spår för en låt.
Låt eleverna ställa frågor och diskutera sina egna erfarenheter av
digitala verktyg.

Skapa och spela in egna låtar (15 min)

Dela in eleverna i grupper och låt dem börja arbeta med sina låtar
genom att spela in sina kompositioner med hjälp av de digitala verktyg
som tillhandahålls.
Rör dig runt i klassrummet för att ge stöd och vägledning när de spelar
in och experimentera med olika ljud och arrangemang.
Uppmuntra dem att vara kreativa med instrument och ljud och att
använda tekniken för att förverkliga sina musikaliska visioner.

Lyssna och reflektera (10 min)

Låt grupperna spela upp sina inspelningar för klassen.
Efter varje framträdande, ge tid för positiv feedback och diskussion om
vad som fungerade bra och hur teknik bidrog till deras framträdande.
Reflektera över processen av att producera musik och vad de har lärt
sig om digital teknik.

Aktivitet
Eleverna arbetar i grupper för att spela in och producera sina egna låtar i
digitala format.

Skriv “Aktivitet” så tar jag fram en fullständig aktivitetsbeskrivning.

Exit-ticket
Vad lärde du dig idag om digital musikproduktion?
Hur kändes det att spela in din egen musik?
Vilken del av inspelningsprocessen var mest intressant för dig?
Hur kan digital teknik hjälpa dig i ditt musikskapande?
Skulle du vilja fortsätta arbeta med digital musikproduktion i
framtiden? Varför?

Hemuppgift
Eleverna ska lyssna på en låt av en artist/civilisering som använder digital
teknik i produktionen, och skriva en kort reflektion (3-5 meningar) om hur
tekniken har påverkat musiken. Skriv “Hemuppgift” så tar jag fram en färdig
hemuppgift baserat på det förslag jag skrivit.



Citat
”Musikproduktion är där kreativitet och teknologi möts.” – Anonym.

Citatet belyser relationen mellan kreativitet och teknik inom musikskapande,
vilket är centralt för denna lektion.
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