Lektionsplanering

Arskurs: 8
Amne: Matematik
Tema: Monster och talfoljder

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Lektionen syftar till att behandla monster och talfoljder genom att undersoka
aritmetiska och geometriska talfoljder. Eleverna ska fa mojlighet att forsta
och tillampa regler for dessa talfoljder och deras applicering i
problemlosning.

Kunskapskrav

Eleverna ska kunna beskriva och anvanda matematiska begrepp och
samband. De ska ocksa kunna utféra berdkningar samt 16sa och formulera
problem, vilket inkluderas i bedomningen av deras prestationer.

Lararledda instruktioner

Introduktion till monster och talfoljder (10 min)

- Borja med att definiera vad monster och talfoljder ar och varfor de ar
viktiga i matematik.

- Ge exempel pa olika typer av talf6ljder (aritmetiska och geometriska).
- Diskutera hur monster kan uppfattas i vardagen samt i matematiska
sammanhang.

Genomgang av aritmetiska talféljder (15 min)

- Forklara vad en aritmetisk talfoljd ar och hur den bildas.

- Visa exempel pa formeln for den n-te termen i en aritmetisk talfoljd.

- Illustrera talfoljden med konkreta exempel och rakneexempel dar eleverna
far delta aktivt i processen.

Utforskande aktivitet med talfoljder (15 min)

- Dela in eleverna i grupper och ge dem olika talfoljder att analysera.

- Be dem identifiera monster och formulera en regel for att hitta nasta tal i
foljden.

- Diskutera deras observationer i helklass efter grupparbetet.



Sammanfatining och reflektion (10 min)

- Sammanfatta vad som har lart sig under lektionen kring monster och
talfoljder.

- Ge eleverna mojlighet att stalla fragor och diskutera eventuella oklarheter.
- Koppla till nasta lektion och forbered dem for vad som kommer att
behandlas.

Aktivitet

Eleverna ska skapa sina egna talfoljder genom att bestamma ett monster. De
kommer att:

- Skriva ner en aritmetisk eller geometrisk talfoljd med minst fem termer.

- Presentera sin talfoljd for klassen och forklara vilket monster de har valt.

- Forsoka hitta monster i andra klasskamraters foljder.

Berédknad tidsatgang: 25 minuter

Exit-ticket

- Vad ar en aritmetisk talfoljd?
Svar: En talfoljd dar varje tal 6kar med samma vérde fran det féregaende.

- Ge ett exempel pa en geometrisk talfoljd.
Svar: 2, 6, 18, 54 (varje tal multipliceras med 3).

- Hur beraknar man den n-te termen i en aritmetisk talfoljd?
Svar:a n=a 1 + (n-1) *d, dar a_1 ar forsta termen och d ar skillnaden.

- Vad innebar det att ett monster finns i en talfoljd?
Svar: Att det finns en regel eller ett samband som kan anvandas for att
forutsaga kommande termer.

- Hur kan monster och talfoljder kopplas till verkliga livet?
Svar: Monster anvands till exempel i ekonomi (tillvaxt) och natur (fibonacci-
sekvensen).

Hemlaxa

Eleverna ska skriva en kort uppsats (200-300 ord) dar de reflekterar over
hur monster och talfoljder syns i deras vardag.

Fordjupningsuppgift

Eleverna kan ges i uppgift att underséka en matematisk konstant, sasom pi



eller e, och beskriva hur dessa tal relaterar till olika typer av talfoljder. De
ska ge en presentation dar de visar pa monster och samband, och hur de kan
tillampas i olika matematiska och praktiska sammanhang.

Forslag for nasta lektion

Monster och funktioner

I nasta lektion kan vi koppla begreppet monster till funktioner och hur dessa
anvands for att representera och analysera datamangder. Lektionen bor
omfatta hur vi kan beskriva relationer mellan variabler och stodja elevernas
forstaelse for grafiska representationer av funktioner. Kunskapskrav som ar
aktuella inkluderar att eleverna ska kunna beskriva och anvanda
matematiska modeller.

Forberedelser

- Forbered exempel pa olika talf6ljder att ga igenom.

- Skapa arbetsblad for elevaktiviteter och grupper.

- Sakerstall att material for presentationer finns tillgangligt (papper,
skrivmaterial, osv.).
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