Amne: Bild
Arskurs: 4

Lektionsplanering: Minecraft-pixelteckning i

Bild

Koppling till styrdokument

Centralt - -

innehall Betygskriterium E Betygskriterium C
Skapande av Eleven kan skapa bilder .
bilder med med digitala eller manuella E}eyen kan skapa bilder med

. : o ) o digitala eller manuella
digitala och tekniker sa att innehall och . o . A
: tekniker sa att innehall och

manuella uttryck fungerar i .
tekniker huvadsak uttryck fungerar relativt val.
Anvanda enkla
bilder och Eleven kan anvanda enkla  Eleven kan anvanda bilder

symboler samt
aterge dessa i
egna bilder.

[Lgr22, Bild, Ak 4]

bilder och symboler i sin
bildframstallning.

Lararledda instruktioner

och symboler och visa viss
form av personligt uttryck.

1. Introduktion till pixelkonst och Minecraft (10 min)

« Visa exempel pa pixelkonst, med fokus pa Minecraft-stil.

« Forklara vad pixlar ar och hur bilder kan byggas av sma rutor.
« Titta pa Minecrafts karaktarer/block som exempel.

» Diskutera hur man kan skapa egna pixelbilder.

» Visa enkla mallar for pixelteckning.

2. Planering av egen pixelbild (10 min)

* Ge eleverna rutade papper eller digitala program.

« Lat dem planera vad de vill skapa (karaktér, block eller figur i
Minecraft-stil).

» Diskutera anvandning av farger och former i rutmonstret.

 Planera tillsammans i grupp eller par.

3. Skapa pixelteckning med fargpennor eller digitalt (15 min)

« Eleverna skapar sin pixelbild pa rutat papper eller i ett digitalt



program.
» Uppmuntra noggrannhet i farglaggning av varje pixel.
« Hjalp till med tekniska fragor.

4, Reflektion och jamforelse (10 min)

» Eleverna visar sina bilder for varandra.
 Diskutera monster, fargval och vad som var utmanande.
» Jamfor pixlar i deras bilder och i Minecraft-miljoer.

5. Avslutning och uppfoljning (5 min)

» Sammanfatta vad pixelkonst ar och hur det kan anvandas.

« Ge forslag pa vidare ovningar (t.ex. skapa fler figurer, designa egna
Minecraft-objekt).

« Fraga om deras upplevelse och lardomar.

Amnesinnehall

« Pixelkonst och digitala bilder: Eleverna lar sig att bilder bestér av
pixlar, dvs sma fargrutor som tillsammans bildar en helhet. Det ar
viktigt att forsta skillnaden mellan pixelbilder och vanliga teckningar.

* Minecraft-tema: Pixelteckning kopplas till Minecraft som en verklig
forebild; spelet ar byggt pa pixlar och block. Detta skapar intresse och
igenkanning hos eleverna.

« Planera och skapa bilder: Eleven far ova pa att 6verfora idé till bild
genom att planera i rutmonster och sedan farglagga pixlar noggrant.

« Farg och form: Eleverna far tanka pa kontraster, tydlighet och hur
sma pixlar kan skapa storre figurer och monster.

» Samarbete och reflektion: Gruppen far mojlighet att se och
diskutera varandras bilder for att utveckla kunskaper kring form och
uttryck.

« Vanliga missforstand: Att pixelbilder ska se “slarviga” ut eller att alla
pixlar maste vara lika farg; viktigt att visa pa variation och tydlighet i

fargval.
Ordkollen
Ord Forklaring Etymologi
pi Den minsta enheten i en digital ~ Fran engelskans “picture
ixel . . b 2
bild, en liten ruta med en farg. element”.
. Namnet ar sammansatt av
Minecraft Ett datorspel dar varlden byggs “mine” (grava) och “craft”

av block, ofta i pixelstil. (skapa).



Ord Forklaring Etymologi

Rutnatsmonster dar bilden byggs Fran latinets “rastrum”,

Raster uOD av ixlar vilket betyder rafsa eller
pp avp ' galler.
Didi .. . Bild som bestar av pixlar och kan Fran latinets “digitus” som
igital bild _. o 1. :
visas pa skarm. betyder finger (antal).

Farapalett De farger som anvands i en bild  Fran franskans “palette”, ett

gp eller en malning. platt bord for konstnarer.
Diskussionsfragor

1. Om du kunde skapa vilken Minecraft-pixelbild som helst, vad skulle det
vara och varfor? Hur kan farger och former beratta din historia?

2. Kan pixelteckning vara en konstform lika mycket som malningar eller
teckningar gjorda med pensel? Varfor tror du det?

3. Om du gjorde fel pa nagra pixlar i din bild, skulle det forstéra hela
bilden? Hur kan misstag ibland bli ndgot bra i konst?

4. Hur kan det kdnnas att arbeta med méanga sma pixlar? Vad lar du dig
om talamod och noggrannhet?

Aktivitet

Eleverna far pa rutat papper skapa en egen pixelteckning inspirerad av
Minecraft. De borjar med att skissa ett enkelt motiv - en ikonisk figur eller
ett block fran spelet. Darefter farglagger de varje ruta med fargpennor eller
anvander ett digitalt program med pixelfunktion (om det finns tillgang).
Under arbetet hjalper lararen till med tekniska fragor och paminner om att
haélla sig till mallens rutor. Nar bilderna ar fardiga visas de i grupp, eleverna
far beskriva sin bild och vad de forsokt uttrycka. Darefter samlas
gemensamma lardomar kring form, farg och teknik. Denna aktivitet framjar
bade kreativitet och digital férstaelse.

Exit-ticket

Fraga Svar
) : Den minsta fargrutan som bygger upp

?

Vad ar en pixel: en digital bild.

Varfor anvander vi rutat papper  For att kunna planera och farglagga

for pixelteckning? varje pixel tydligt.

Vad &r Minecraft? Ett spel som bygger pa pixel- och

blockgrafik.
Hur kan fargval paverka en Olika farger kan gora bilden tydligare
pixelbild? och mer levande.

Varfor ar det viktigt att tdnka pa  Varje ruta paverkar hur bilden ser ut
detaljer i pixelteckning? totalt.



Fraga Svar

Kan man gora pixelbilder digitalt? Ja, med sarskilda ritprogram kan man

skapa pixelbilder.
Vad ar skillnaden pa en pixelbild  En pixelbild ar uppbyggd av fargrutor,
och en vanlig teckning? teckning har fria linjer.
Vad ar fargpalett? De farger man anvander i sin bild.
Hur kan man anvanda pixelkonst Till exempel i spel, animationer och
utanfor Minecraft? design.
Vad ar viktigt nar man skapar Noggrannhet, planering och att valja
pixelkonst? ratt farger.

Citat

”Pixelkonsten visar att aven med enkla former och farger kan vi skapa
fantastiska bilder.” - Anna Svensson, bildlarare 2021. Detta citat visar vikten
av att kreativa uttryck inte behover vara avancerade for att vara vackra och
meningsfulla.

“Minecraft har gett unga en digital plattform att uttrycka sig visuellt pd ett
sdatt som kopplar spel och konst.” - Erik Lindgren, spelutvecklare 2019.
Citatet kopplar pixelteckning i lektionen till verkliga digitala uttryckssatt.
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