Lektionsplanering

Arskurs: Forskoleklass
Amne: Bild
Tema: Djuren i staden

Koppling till styrdokument

Centralt innehall Betygskriterium (E)
Barn ska fa majlighet att utforska
och uttrycka sig genom olika Barnet kan skapa bilder med olika

materiella och tekniska uttryckssatt tekniker och uttrycksformer.
och processer.

Barn ska fa skapa och gestalta med

olika tekniker, t.ex. mala, rita och Barnet kan mala och rita med viss

precision och sakerhet.

forma.

Barn ska fa uppleva och utforska Barnet visar intresse for att utforska
former, farger och monster i sin former, farger och monster i sin
omgivning. omgivning.

[Lpfo 18, Bild, Forskoleklass]

Lararledda instruktioner

1. Introduktion till djuren i staden (10 min)
o Diskutera med barnen vilka djur de har sett i staden.
o Fraga om deras favoriter och varfor.
o Visa bilder av olika djur som lever i staden.
2. Materialgenomgang (10 min)
o Presentera de material som ska anvandas i lektionen (papper,
farger, penslar, atervinningsmaterial).
o Ge exempel pa hur man kan anvanda materialen kreativt.
3. Skapande av djurportratt (20 min)
o Lat barnen bérja skapa sina djurportratt.
o Uppmana dem att tdnka pa farger och detaljer de kan anvanda for
att gora sina bilder unika.
o Ge stod och uppmuntran medan de arbetar.
4. Avslutning och presentation (10 min)
o Lat barnen visa sina skapelser for varandra.
o Diskutera vad de har lart sig om djuren de har ritat och varfor de
valde just dessa djur.



Amnesinnehall

Har listas viktig kunskap och @mnesinnehall som eleverna behover kanna till
eller lara sig i undervisningen. Forsok se till att allt nedan tas upp pa
lektionen eller f6ljs upp pa andra sétt.

* Djuren i staden: Kanna till vilka djur som finns i stadsmiljon och deras
livsmiljoer.

 Skapandeprocess: Forsta hur man anvéander olika tekniker for att
skapa bilder av djur.

» Farger och former: Experimentera med olika farger och former i sitt
skapande.

» Presentation: Lara sig att visa och forklara sin egen konst for andra.

« Samarbete: Utveckla formagan att dela tankar och idéer med andra
barn i en grupp.

Ordkollen
Ord Forklaring Etymologi
: Levande organismer som kan rora  Kommer fran fornnordiska
DJU.I' . o . “« )
sig och finns i naturen. dyr”.

Stade En stor bebyggelse dar manga

Lo Kommer fran latin “civitas”.
manniskor bor.

... En bild eller framstallning av en Kommer fran franska
Portratt : “ o
person eller ett djur. portrait”.
Teknik Metoden eller sattet att utfora nagot. £<°mmef, fran grekiska
techne”.
; Ett visuellt intryck som skapas av Kommer fran fornnordiska
Farg . wg - »
ljus. for”.
Diskussionsfragor
1. A. Vilka djur kan ni se i var stad, och varfor tror ni att de har valt att bo
har?
2. B. Hur ser ni pa djurens béasta véan, och hur hjalper de oss i vardagen i
staden?

3. C. Tror ni att djuren trivs i staden, eller skulle de foredra att bo i
skogen? Varfor?

Aktivitet

Som en del av lektionen ska barnen skapa sina egna djurportratt. De ska
anvanda olika typer av material, sdsom farg, papper, och
atervinningsmaterial for att gora sina djur sa verkliga och kreativa som
mojligt. De ska ocksa uppmuntras att tanka pa djurets livsmiljo och hur
denna kan representeras i deras konstverk. Barnen far garna beréatta om sin



inspirationskalla och varfor de valde just detta djur.

Exit-ticket

Fraga Svar
Vilket djur har du ritat? [Ditt svar har]
Varfor valde du just detta djur? [Ditt svar har]
Vilka farger anvande du? [Ditt svar har]
Vad tycker du om nagons annans teckning? [Ditt svar héar]
Vilket djur skulle du vilja lara mer om? [Ditt svar har]
Tycker du att det var roligt att skapa? [Ditt svar har]
Vilken teknik tyckte du var roligast? [Ditt svar har]
Kan du namna nagot du lart dig idag? [Ditt svar har]

Hemuppgift

Som hemuppgift far barnen i uppgift att rita eller mala sitt favoritdjur och
skriva en kort mening om varfor de gillar just det djuret. De kan anvanda
olika material hemma och fa hjélp av en vuxen for att diskutera djurets
livsmiljo och egenskaper.

Citat

”Konsten dr inte en sak, den dar en vag.” - Elbert Hubbard (1856-1915) Detta
citat handlar om att skapande ar en process och att det ar viktigt att njuta av
resan i kreativiteten, snarare an att bara fokusera pa slutresultatet. Det
knyter an till lektionen dar eleverna uppmuntras att vara kreativa och ha
roligt med sitt skapande.
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