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Centralt innehåll
Lektionens centrala innehåll omfattar animationens historia och utveckling,
samt de grundläggande begreppen kopplade till teknik och stil i animation.

Kunskapskrav
Eleven kan beskriva grundläggande element och tekniker inom animation,
samt redogöra för viktiga stilar och genrer.

Lärarledda instruktioner

Introduktion till animationens historia (15 min)

Genomgång av animationens ursprung och historiska betydelse.
Diskutera viktiga milstolpar och innovationer inom animation.
Presentation av framstående animationsfilmer och skapare.

Grundläggande begrepp inom animation (10 min)

Förklara termer som keyframes, motion, timing och spacing.
Introduktion till olika animationstekniker såsom 2D och 3D.
Diskutera skillnader mellan traditionell och digital animation.

Olika animationsstilar (15 min)

Presentera olika stilistiska tillvägagångssätt inom animation.
Visa exempel på varierande teckningar och presentationer.
Diskutera samtida animationstrender och influenser.

https://drive.google.com/file/d/1tQTC9_Muy_cdp7nMmVRZvntKQaztsvIURcxatQU-W9Y
https://docs.google.com/document/d/1dJKEwn2j66ieKEx8Xg_Z6N7rC0B4Tl5EJj6mglVTFP8/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/1OaCUvicYfgnimQd60DPAwrzH9PojkxwbgMgI4rdMoo8/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/1dH5g8TfDgg7fHJPsiUkNQMBSFeMsLnxzehPeExgPH2I/edit?usp=drivesdk


Sammanfattning och diskussion (10 min)

Sammanfatta lektionens nyckelkoncept.
Öppna för frågor och diskussion kring animation.
Förbereda eleverna för nästa lektion.

Aktivitet
Eleverna delas in i smågrupper och får i uppdrag att undersöka en
animationsteknik eller stil som de finner intressant. Varje grupp får 15
minuter att förbereda en kort presentation där de introducerar sin valda
teknik eller stil för klassen. De ska inkludera exempel och diskutera dess
påverkan på samtida animation. Aktiviteten ska göra eleverna aktiva i sitt
lärande och ge dem möjlighet att dela med sig av sina insikter.

Exit-ticket
Vad är en keyframe? Svar: En keyframe är en viktig punkt i en
animation där en förändring sker.
Nämn två olika animatorer eller animationsstudior. Svar: Walt
Disney, Pixar.
Vad skiljer 2D-animation från 3D-animation? Svar: 2D-animation
sker på en platt yta, medan 3D-animation skapar djup och volym.
Vad innebär begreppet timing i animation? Svar: Timing avser hur
länge ett objekt är på skärmen och hur det rör sig över tid.
Nämn en viktig innovation inom animationens historia. Svar:
Uppfinningen av datoranimationer.

Hemuppgift
Eleverna ska välja en animationsfilm eller serie och analysera dess stil och
teknik. De ska skriva en kort rapport där de beskriver de animationsmetoder
som används och hur de påverkar berättelsen. Skriv “Hemuppgift” så tar jag
fram en hemuppgift åt dig.

Citat
Hur du gör din animation beror på din stil och den känslan du vill förmedla.
– John Lasseter, 1999.

Detta citat understryker vikten av att förstå det kreativa uttrycket i
animation och hur stil och känsla påverkar slutproduktens kvalitet.
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