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Lektionsplanering for Animation 1

Arskurs: Gymnasiet
Amne eller kurs: Animation 1

Tema: Rorlig grafik och design

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Lektionens centrala innehdll omfattar skapande av rorlig grafik,
designprinciper inom animation samt hur man kombinerar ljud och bild i
animationsprojekt.

Kunskapskrav

Eleven kan anvanda sig av tekniker for att skapa rorlig grafik och tillampa
grundlaggande designprinciper i sina animationsarbeten.

Lararledda instruktioner

Introduktion till rorlig grafik (10 min)

» Definition av rorlig grafik och dess tillampningar.

 Diskussion om skillnaden mellan rorlig grafik och traditionell
animation.

« Exempel pa rorlig grafik i film och spel.

Designprinciper i animation (15 min)

 Ga igenom foljande designprinciper: balans, kontrast, rytm och fokus.
« Diskutera hur dessa principer paverkar upplevelsen av animationen.
« Visa exempel pa animationer som effektivt anvander dessa principer.

Kombinera ljud och bild (15 min)

« Presentation av hur ljud paverkar animationens kénsla och berattande.


https://drive.google.com/file/d/1GoslZxXVeeD1ZX3Ak3QRc-3R_IE5ex5TUe-iyXP0ZHc
https://docs.google.com/document/d/1FGG_pruD1B-nEXSKAV_f_2t2ACpp6_1wn8toqFDZS3Q/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/1EgAb5iK6MrwNXGLhi6a5TFr_RHL1pmNpbKPHVPkjYek/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/1-SvKQq76Hc7wj5qbt_BDGdu1gU3h_uvKMbY_Ltko_xs/edit?usp=drivesdk

» Diskutera viktig terminologi kopplat till ljuddesign.
« Exempel pa hur olika ljudséttningar kan férandra en scen.

Sammanfatining och diskussion (10 min)

e Sammanfatta veckans nyckelpunkter om rorlig grafik och design.
« Oppna for fragor och diskussion kring 1&t- och bildkombinationen.
» Forbereda eleverna for praktisk ovning i nasta lektion.

Aktivitet

Eleverna far i uppdrag att skapa en kort rorlig grafik-demo som antingen &r
en animation eller en video. De ska anvanda sig av de designprinciper som
diskuterades under lektionen. Varje elev eller grupp far 30 minuter for att
brainstorma och skissa pa sina idéer innan de borjar skapa. Vid lektionsslut
visar de sina demos for klassen och diskuterar val av design och ljud.

Exit-ticket

 Vad ar rorlig grafik?
Svar: Rorlig grafik ar grafiska element som andrar form, storlek eller
position over tid.

» Namn tva designprinciper inom animation.
Svar: Balans, kontrast.

 Hur paverkar ljud animationens effekt?
Svar: Ljud kan forstarka kanslor och fordjupa berattandet i
animationen.

» Vad menas med kontrast i design?
Svar: Kontrast refererar till skillnaden mellan olika element for att
skapa intresse och fokus.

* Ge ett exempel pa rorlig grafik i media.
Svar: Animerade sekvenser i filmer, som intro till filmer eller TV-
program.

Hemuppgift
Eleverna ska vélja en kortfilm eller en reklamfilm som innehaller rérlig

grafik och analysera hur designprinciperna tillampas i produkten. De ska
skriva en reflektion och presentera sina insikter under nasta lektion.

Citat

Design is not just what it looks like and feels like. Design is how it works. -
Steve Jobs, 2003.



Detta citat betonar vikten av funktionalitet i design, vilket ar avgorande for
rorlig grafik och animation dar visuell estetik maste samspela med tydlig

kommunikation.
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