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Undervisningen ska behandla berattandets tekniker inom animation,
inklusive manusforfattande, karaktarsdesign och visuell kommunikation.
Fokus ligger pa hur man anvander animering for att formedla kanslor och
budskap, samt att analysera animationsverk som anvander narrativ struktur.

Kunskapskrav

Eleven ska kunna beskriva och forklara hur berattande kan implementeras i
animation. Eleven ska ocksa kunna skapa egna animerade berattelser och
reflektera over den tekniska och kreativa processen bakom dem.

Lararledda instruktioner

Introduktion till berattande genom animation (10 min)

» Forklara betydelsen av berattande i animation och hur det engagerar
publiken.

» Diskutera olika berattartekniker och strukturer (exempelvis tre-akt-
struktur).

* Ge exempel pa kdnda animerade filmer som framgangsrikt anvéander
berattande.
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Manus och karaktarsutveckling (15 min)

 Ga igenom grunderna for manusforfattande och dess betydelse i
skapande av animation.

» Diskutera hur man skapar intressanta karaktarer och deras roller i
berattelsen.

« Lat eleverna brainstorma idéer for sina egna beréttelser.

Visuellt berattande och storyboards (15 min)

o Forklara hur visuell kommunikation paverkar berattandet i animation.
» Visa hur man skapar en storyboard for att planera animationen.
« Lat eleverna borja skissa pa storyboards for sina egna projekt.

Sammanfattning och fragor (10 min)

» Sammanfatta lektionens huvudpunkter.
 Diskutera hur berattande kan tillampas inom animation.
« Oppna for fragor relaterade till manus och beréattande.

Aktivitet

Eleverna ska i par skapa en kort animationsfilm (1-2 minuter) dar de
tillampar berattande tekniker och anvander sina storyboards som underlag.
Varje par ska presentera sin animation for klassen och diskutera hur deras
berattande val influerade den fardiga produkten.

Exit-ticket

» Vad ar en berattelsestruktur och varfor ar den viktig?

e Hur kan man utveckla intressanta karaktarer?

» Vad ar en storyboard och vilken funktion har den i animation?
« Namn en teknik som anvénds for att fa liv i karaktarer.

» Hur kan animering forstarka en berattelse?

Hemuppgift

Eleverna ska skriva en kort uppsats (1-2 sidor) om en animerad film eller
serie, dar de analyserar hur berattande anvands och vilka tekniker som

tillampas. De ska ocksa reflektera over hur de skulle kunna tillampa liknande
tekniker i sina egna animationer.
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