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Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Undervisningen ska fokusera pa praktisk tillampning av
maskininlarningstekniker. Detta innefattar att hantera och analysera data,
valja lampliga algoritmer, och tolka resultat. Eleverna ska aven arbeta med
programvara for maskininlarning och utveckla en forstaelse for hur tester
och validering av modeller gar till.

Kunskapskrav

Eleven visar formaga att tillampa maskininlarningstekniker pa praktiska
problem samt kan analysera och utvérdera resultaten. Eleven kan ocksa
diskutera val av algoritmer och forstaelse for datahantering och
modellvalidering.

Lararledda instruktioner

Introduktion (10 min)

Kort sammanfattning av maskininlarningens grundlaggande begrepp.
Forklara syftet med lektionen och vad eleverna kommer att fa gora praktiskt.

Introducera den programvara eller plattform som anvands for praktiska
ovningar.

Genomgang av praktiska exempel (15 min)
Visa exempel pa hur man laser in data och skapar modeller i programvaran.
Diskutera hur man véljer ratt algoritm baserat pa problemstéallningen.

Demonstrera processen for traning och testning av en modell.


https://docs.google.com/document/d/1OTDPqLuOxFZfqJ8JPT1Q57aEvF_Qio9tZ7ehiWj9HPo/edit?usp=drivesdk

Praktisk ovning (20 min)

Lat eleverna arbeta med att lasa in en dataset, samt applicera en vald
maskininlarningsmetod.

Ge stod och hjalp under processen for att sdkerstélla att alla forstar stegen.
Lat eleverna se hur resultaten ska tolkas.

Sammanfattning och reflektion (5 min)

Sammanfatta vad eleverna har lart sig och vilka utmaningar de stott pa.

Diskutera hur resultaten kan anvandas i verkliga situationer.
Aktivitet

Eleverna kommer att arbeta i par med att lasa in en etablerad dataset (t.ex.
Iris-datasetet) for att tillampa en klassificeringsalgoritm, som k-NN (k-
Nearest Neighbors). De ska sedan analysera och presentera resultaten for
klassen.

Berédknad tidsatgang: 20 minuter
Exit-ticket

Vad ar syftet med att anvanda maskininlarning i praktiska problem?
Svar: Att identifiera monster i data och fatta databaserade beslut utan att
vara beroende av regelbaserat programmande.

Beskriv kort vad en dataset ar.
Svar: En dataset ar en strukturerad samling data som anvands for att trana
och testa maskininlarningsmodeller.

Vilken algoritm anvande ni under 6vningen?
Svar: Eleverna kan namna k-NN eller annan metod de anvande.

Vad innebar modellvalidering?
Svar: Modellvalidering handlar om att testa en modell pa en dataset for att
utvardera dess prestanda och noggrannhet.

Vilka faktorer kan paverka resultaten av en maskininlarningsmodell?
Svar: Kvaliteten pa data, algoritmvalet och parametrar som anvénds vid
traning kan paverka resultaten.



Hemlaxa

Skriv en reflektion (300-500 ord) om er praktiska ovning och vad ni lart er
om maskininlarning. Inkludera vilka utmaningar ni stott pa och hur ni loste
dem.

Fordjupningsuppgift

Vilj en dataset och anvénd minst tva olika maskininldrningsalgoritmer for
att analysera datan. Jamfor resultaten av de tva algoritmerna och utvardera
vilken som presterade bast och varfor. Diskutera ocksa eventuella
forbattringar som kan goras.

Forslag for nasta lektion

Djupdykning i neuralnatverk

I nésta lektion kan vi fokusera pa att introducera neuralnatverk, dar vi gar
igenom grundlaggande teori och hur dessa modeller anvands inom
maskininlarning. Eleverna far lara sig om strukturen hos neuronnat, hur de
trdnas och exempel pa tillampningar inom olika omraden. Denna lektion ar
relevant for att ge eleverna insikt i en av de mest kraftfulla teknologierna
inom Al

Forberedelser

Valj och forbered dataset som ska anvandas under ovningen.

Se till att datorer och programvara for maskininlarning ar tillgangliga och
fungerande.

Forbered exempel och demonstrationer av anvandning av programvara for
maskininlarning.
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