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Centralt innehåll
Lektionens centrala innehåll kommer att fokusera på att introducera
eleverna till CAD-programvara och dess grundläggande funktioner. Vi
kommer att gå igenom grunderna i tvådimensionell (2D) och tredimensionell
(3D) modellering, inklusive att skapa och redigera objekt samt att förstå
arbetsytan i programmet.

Kunskapskrav
Eleven kan använda CAD-programvara för att skapa två- och
tredimensionella modeller och beskriva grundläggande funktioner, verktyg
och processer inom CAD-design.

Lärarledda instruktioner

Introduktion till CAD och dess användning (10 min)

Förklara vad CAD står för och dess tillämpningar inom olika branscher.
Diskutera fördelarna med att använda CAD i designprocesser.
Ge exempel på projekt där CAD-användning varit avgörande.

Bekanta sig med programvaran (15 min)

Visa hur man öppnar CAD-programmet och navigerar i gränssnittet.
Presentera grundläggande verktyg och funktioner som linjal, rektangel
och cirkel.
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Demonstrera hur man kan anpassa arbetsytan för att passa
arbetsflödet.

Skapa och redigera en enkel 2D-modell (15 min)

Förklara steg-för-steg processen för att skapa en enkel 2D-modell (t.ex.
en rektangel och en cirkel).
Visa hur man kan redigera objekten med verktyg som flytta, rotera och
skala.
Låt eleverna följa med och skapa sin egen enkla 2D-modell.

Diskussion och reflektion (10 min)

Ge eleverna tid att dela sina erfarenheter från processen.
Diskutera vanliga problem och lösningar de stöter på när de börjar
arbeta med CAD.
Reflektera över hur dessa grundläggande färdigheter kommer att
tillämpas i framtida projekt.

Aktivitet
Eleverna ska skapa en egen enkel 2D-design av ett objekt (t.ex. ett enkelt
hus eller en möbel) med de verktyg de lärt sig i programmet. De ska spara
sin design och förbereda sig för att presentera den för klassen. Användaren
kan skriva “Aktivitet” så tar jag fram en fullständig aktivitetsbeskrivning.

Exit-ticket
Vad står CAD för? (Svar: Computer-Aided Design.)
Nämn två fördelar med att använda CAD-programvara. (Svar:
Effektivitet och noggrannhet.)
Vilka grundläggande verktyg blev ni introducerade till? (Svar: Linjal,
rektangel, cirkel.)
Hur kan du redigera en form i CAD? (Svar: Med verktyg som flytta,
rotera eller skala.)
Varför är det viktigt att anpassa arbetsytan? (Svar: För att optimera
arbetsflödet och produktiviteten.)

Hemuppgift
Eleverna ska skapa en mer komplex 2D-design av ett objekt av eget val i
CAD-programmet och skriva en kort reflektion om vilka verktyg de använde
och de utmaningar de stötte på under arbetet. Hemuppgiften kan både
fungera som en läxa och som en kompletteringsuppgift för elever som
uteblivit. Användaren kan skriva “Hemuppgift” så tar jag fram en färdig



hemuppgift baserat på det förslag jag skrivit.

Citat
“Design is not just what it looks like and feels like. Design is how it works.” –
Steve Jobs (1955-2011). Detta citat understryker vikten av funktionalitet i
design och att förstå hur tekniska verktyg, som CAD, kan hjälpa till att
realisera dessa designvisioner.
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