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Centralt innehall

Lektionens centrala innehall omfattar grundlaggande
programmeringskoncept, inklusive variabler, datatyper och
kontrollstrukturer. Eleverna kommer ocksa att introduceras till enklare
algoritmer och grundlaggande programmering i ett sprak som Python eller
Scratch.

Kunskapskrav

Eleven ska kunna beskriva och ge exempel pa grundldggande
programmeringskoncept och kunna skriva enkla program som innehaller
variabler och kontrollstrukturer.

Lararledda instruktioner

Introduktion till programmering (10 min)

* Definiera vad programmering ar och dess betydelse.

 Diskutera de olika anvandningarna av programmering i det moderna
samhallet.

« Introducera det valda programmeringsspraket (Python/Scratch).

Grunderna i syntax och variabler (15 min)

» Forklara vad en variabel ar och hur den anvands i program.
 Ga igenom enkla datatyper (stréangar, heltal, flyttal).
» Ge exempel pa hur man deklarerar och anvander variabler i det valda
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programmeringsspraket.

Kontrollstrukturer (15 min)

« Introducera kontrollstrukturer sasom if-satser och loopar (for/while).

» Ga igenom exempel pa hur dessa strukturer anvands for att styra
programflodet.

 Diskutera vikten av logik och problemlosning i programmering.

Sammanfattning och diskussion (10 min)

o Aterkoppla till lektionens huvudpunkter.

« Diskutera fragor som: Vad tycker ni ar utmanande med
programmering?

» Forbereda for praktisk aktivitet dar eleverna ska skriva sitt forsta
program.

Aktivitet

Eleverna ska skriva sitt forsta program i det valda programmeringsspraket.
Som ett enkelt projekt ska de skapa ett program som ber anvandaren att
mata in sitt namn och sedan halsar dem med en personlig halsning. Under
aktiviteten far eleverna arbeta individuellt eller i par, och efterat kommer
alla att dela sina program och eventuella utmaningar de stotte pa. Detta ger
dem praktisk erfarenhet av programmering och framjar kreativitet i
problemlosning.

Exit-ticket

» Vad ar en variabel?
Svar: En variabel ar ett namn som anvands for att referera till ett varde
som kan forandras under programmets gang.

« Namn tva datatyper i programmering.
Svar: Heltal och strangar.

» Vad anvands if-satser till?
Svar: If-satser anvands for att fatta beslut i programmet baserat pa
villkor.

 Vad ar skillnaden mellan en for-loop och en while-loop?
Svar: En for-loop anvands nar antalet iterationer ar kant, medan en
while-loop kors sa lange ett villkor ar sant.
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