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Objektorienterad programmering
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Tema: Objektorienterad programmering (OOP)

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Lektionens centrala innehall beror grunderna i objektorienterad
programmering, inklusive klasser, objekt, egenskaper, metoder och hur
dessa koncept tillampas for att strukturera och losa
programmeringsproblem.

Kunskapskrav

Eleven ska kunna beskriva och ge exempel pa koncepten klasser och objekt
inom objektorienterad programmering, samt kunna implementera
grundlaggande OOP-kod i ett programmeringssprak.

Lararledda instruktioner

Introduktion till OOP (10 min)

» Definiera objektorienterad programmering och dess syfte.

» Diskutera fordelarna med OOP jamfort med andra
programmeringsparadigm (exempelvis strukturerad programmering).

» Presentera vanliga termer inom OOP (klasser, objekt, arv, inkapsling).

Klasser och objekt (15 min)

 Forklara vad en klass ar och hur den fungerar som en ritning for
objekt.

 Ge exempel pa hur man skapar en klass i ett programmeringssprak
(t.ex. Python).


https://drive.google.com/file/d/13ItRimq1rEXigNG5wZb_2yVv7c9UkrmMbHWXg83sRkE
https://docs.google.com/document/d/1LxylQQcCRqsU_ezJvv0A7R8fghtlcOOa3C7_RUmFxb4/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/1XziPRLzUZdqVB6joTbY3IUSom4oJTH3MDnNZ-duK6Z4/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/1OwWwMoAi76SFtJ-lJFbeC8_CO3DyHUcFxVu9tEFxRyM/edit?usp=drivesdk

» Diskutera skillnaden mellan klass och objekt.
Egenskaper och metoder (15 min)

» Forklara vad egenskaper (attribut) och metoder ar inom en klass.

 Visa hur man definierar och anvander egenskaper och metoder i en
klass.

« Diskutera hur metoder kan manipulera objektens tillstand.

Sammanfattning och diskussion (10 min)

o Aterkoppla till lektionens huvudpunkter.

« Diskutera fragor, exempelvis: Hur kan OOP forenkla
programmeringslosningar?

« Oppna for fragor och forbered for praktisk aktivitet.

Aktivitet

Eleverna delas in i grupper och far i uppdrag att designa en klass med
lampliga egenskaper och metoder for en enkel applikation, som till exempel
en “Bil”-klass. Varje grupp ska dokumentera sin klassdesign i form av en
beskrivning och en kodsnutt. Efterat presenterar de sin klass for klassen och
diskuterar hur de har tankt kring designen. Denna aktivitet syftar till att ge
en praktisk forstaelse for OOP-koncept.

Exit-ticket

» Vad ar skillnaden mellan en klass och ett objekt?
Svar: En klass ar en mall for att skapa objekt, medan ett objekt ar en
instans av en klass.

» Vad ar en metod i objektorienterad programmering?
Svar: En metod ar en funktion som ar definierad i en klass och kan
utfora operationer med objektens data.

 Namn en fordel med objektorienterad programmering.
Svar: OOP gor det lattare att ateranvanda kod och hantera komplexitet
genom att strukturera programmet i objekt.
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