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Amne eller kurs: Design 1
Tema: Anvandarcentrerad design och dess betydelse

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Undervisningen ska fokusera pa principerna for anvandarcentrerad design
(UCD) och dess betydelse i designprocessen. Eleverna ska lara sig om hur
man identifierar anvandarbehov, hur man samlar in feedback, och hur dessa
insikter kan integreras i designen for att forbattra funktionalitet och
anvandarupplevelse.

Kunskapskrav

Eleven kan redogora for vad anvandarcentrerad design innebar och hur den
tillampas i designprocessen. Eleven kan ocksa identifiera anvandarbehov och
foresla losningar baserade pa insamlad feedback.

Lararledda instruktioner

Introduktion till anvandarcentrerad design (10 min)

* Definiera vad anvandarcentrerad design (UCD) innebar och dess syfte.

« Diskutera hur UCD skiljer sig fran traditionell design dar fokus ligger
pa designern.

« Presentera exempel pa framgangsrika produkter som har utvecklats
med UCD.

Identifiera anvandarbehov (15 min)

 Ga igenom olika metoder for att identifiera anvandarbehov, inklusive
anvandarintervjuer och observationer.

« Diskutera vikten av att forsta malgruppen och deras krav.

« Lat eleverna 6va pa att formulera fragor som kan hjalpa dem att forsta
anvandarbehov.


https://drive.google.com/file/d/1ts114ibow2owyyxaE4MjX_x2McgFJQOdJix3hpf4Hcg
https://docs.google.com/document/d/1QrYcBHjIB5PVzn4lg4ZbM81ISDOSC5g2oXSc4B3Mg2k/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/1q3TV2fltbyQ1duB0zPW3lLXvcCrRU_gjx9Wlt1SKscQ/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/1WZayMKzDSn1kn5I-Ohp1Zs-VGuyK0_TOGnGOCL7zQYI/edit?usp=drivesdk

Insamling av feedback (15 min)

 Redogora for olika metoder for att samla in feedback fran anvéndare,
inklusive prototyptester och enkater.

 Diskutera hur feedback kan implementeras i designen for att forbattra
produkter.

» Visa exempel pa hur feedback har lett till forandringar i produktdesign.

Avslutande sammanfattning och fragor (10 min)

» Sammanfatta lektionens centrala punkter kring anvandarcentrerad
design.
« Oppna for fragor och diskussioner bland eleverna.

Aktivitet

Aktivitetsbeskrivning: Aktiviteten innebar att eleverna ska valja en produkt
och utfora en enkel anvandarundersokning for att identifiera
anvandarbehov. De ska formulera fragor, samla in feedback och presentera
sina resultat for klassen, inklusive forslag pa hur design kan forbattras. Vill
du ha en mer detaljerad beskrivning av aktiviteten? Skriv “Aktivitet” sa tar
jag fram det.

Exit-ticket

» Vad innebar anvandarcentrerad design?

o Svar: Det innebar att designprocessen fokuserar pa att forsta och
tillgodose anvandarnas behov och preferenser.

e Namn en metod for att identifiera anvandarbehov.

 Svar: Anvandarintervjuer eller observationer.

 Hur kan feedback fran anvandare forbattra designen?

e Svar: Genom att ge insikter om vad som fungerar och vad som kan
forbattras i produkten.
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