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Digitalt skapande 1

Tema

Analys av digitala produktioner

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Undervisningen ska innefatta att analysera digitala produktioner ur olika
perspektiv, bade tekniska och estetiska, samt att ge och ta emot kritik. Det
handlar ocksa om hur man reflekterar éver sin egen och andras
skapandeprocesser, samt att utveckla sin analysformaga i relation till digitalt
sprak och design.

Kunskapskrav

Eleven kan med viss sédkerhet analysera och ge konstruktiv kritik pa digitala
produktioner och redogora for hur olika tekniker och estetik anvands. Eleven
deltar i diskussioner och kombinerar sina egna erfarenheter med andras
perspektiv.

Lararledda instruktioner

Introduktion till analys (10 min)

» Forklara syftet med att analysera digitala produktioner.

« Diskutera olika aspekter att beakta vid analys, sasom tekniska
losningar, estetiska val och budskap.

« Presentera exempel pa hur analyser kan se ut.
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Genomgang av analysemethodik (15 min)

» Forklara olika metoder for analys, till exempel SWOT-analys, estetisk
analys och teknisk analys.

« Visa exempel pa goda och mindre goda digitala produktioner och ga
igenom vad som gor dem framgangsrika eller bristfalliga.

» Diskutera hur eleverna kan anvanda denna analys i sina egna arbeten.

Gruppdiskussion och peer review (15 min)

« Dela in eleverna i grupper och lat dem diskutera en digital produktion
de valt (kan vara egna eller externa verk).

« Lat varje grupp ge varandra konstruktiv feedback baserat pa de
analysmetoder som presenterats.

« Stall fragor for att vagleda diskussionerna.

Sammanfattning och reflektion (10 min)

« Lat eleverna reflektera 6ver vad de lart sig om att analysera digitala
produktioner.

« Diskutera hur analys kan paverka deras egna skapprocesser.

» Forbered eleverna for uppgiften dar de ska genomfora en egen analys
av ett valfritt digitalt verk.

Aktivitet

Eleverna ska valja ett digitalt verk (kan vara en egen produktion eller ett
kant digitalt verk) och genomfora en analys utifran de metoder som gatts
igenom under lektionen. De ska skriva en kort rapport och dela med klassen.

Exit-ticket

» Vad innebar det att gora en analys av digitala produktioner?
o Svar: Att granska och utvardera produktionen utifran vissa
kriterier och metoder.
« Namn ett exempel pa en analysmetod.
o Svar: SWOT-analys.
» Vad ar syftet med konstruktiv kritik?
o Svar: Att hjalpa skaparen att forbattra sitt arbete genom objektiv
och specifik feedback.
» Hur kan analysera ens eget arbete hjalpa en?
o Svar: Det kan ge insikter om hur man kan forbattra tekniker och
kreativa val.
« Vilka aspekter kan man titta pa vid analys av ett digitalt verk?
o Svar: Teknik, estetik och budskap.
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