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Kreativitet i digitala medier

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Kursen handlar om hur digitala medier kan anvandas som verktyg for
kreativt skapande. Eleverna far mojlighet att utforska olika digitala
plattformar for att producera konst, video, ljud och texter, samt att analysera
hur digitalisering har forandrat konstbegreppet och skapandeprocesser.

Kunskapskrav

Eleven kan anvanda digitala medier och verktyg for att skapa egna estetiska
uttryck. Eleven kan aven analysera och reflektera over hur digitala tekniker
paverkar bade skapande och mottagande av konst.

Lararledda instruktioner

Introduktion till digitala medier i konsten (10 min)

* Definiera vad som menas med digitala medier inom den estetiska
kommunikationens ram.

» Diskutera fordelarna och nackdelarna med digitala plattformar i
skapandeprocessen.

« Fraga eleverna om deras erfarenheter av att anvanda digitala verktyg i
sitt eget skapande.
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Genomgang av digitala verktyg och plattformar (15 min)

» Presentera olika digitala verktyg och plattformar (ex. grafikprogram,
videoredigeringsprogram, musikproduktionsverktyg).

« Visa exempel pa hur dessa verktyg kan anvandas for kreativt skapande.

 Diskutera hur digitala medier kan framja samarbete och delning av
konst.

Praktisk uppgift: Skapa digitalt (15 min)

« Dela in eleverna i grupper och lat dem vélja ett digitalt verktyg for att
skapa en kort film, en digital malning eller en ljudkomposition.

» Ge stod under den kreativa skapandeprocessen.

o Uppmuntra till innovation och upptackarlust nar det galler att anvanda
digitala verktyg.

Presentation av verk och feedback (10 min)

« Lat grupperna presentera sina digitala skapelser och dela med sig av
sina erfarenheter av skapandeprocessen.

» Diskutera vad som funkade bra och vad som kunde forbattras i
framtida projekt.

» Sammanfatta lektionens lardomar och betona vikten av kreativitet i det
digitala skapandet.

Aktivitet

Som aktivitet kan eleverna planera ett langre digitalt projekt, dar de
kombinerar flera digitala medier for att skapa en sammanhangande
beréttelse eller konstverk. Anvandaren kan skriva ”“Aktivitet” sa tar jag fram
en fullstandig aktivitetsbeskrivning.

Exit-ticket

 Vad tyckte du var mest intressant med digitala medier i konst?
 Hur kdnde du att digitala verktyg paverkade ditt skapande?

« Vilket digitalt verk skulle du vilja utforska mer i framtiden?

» Vad larde du dig om samarbete i kreativa processer?

e Hur kan digital konst knacka traditionella konstnormer?

Hemuppgift

Hemuppgiften kan vara att eleverna ska valja en digital konstnar eller ett
digitalt verk och skriva en analys av hur digitala verktyg och tekniker
anvands for att skapa konst. Dessutom ska eleverna reflektera over sina



egna erfarenheter med digitalt skapande. Anvandaren kan skriva
"Hemuppgift” sa tar jag fram en fardig hemuppgift baserat pa det forslag jag
skrivit.

Citat

*"Teknik ar bara ett verktyg. Det ar vad vi skapar med det som ar
magin.”* - Unknown

Citatet pavisar att det ar den kreativa processen och de idéer vi uttrycker
genom tekniska medel som verkligen gor skillnad, vilket ar centralt i
diskussionen om digital kreativitet.

Nasta lektion

Foresla temat ”"Kreativitet och identitet i konst” for att undersoka hur konst
kan spegla.
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