Oppna i Google Docs
Skriv ut dokumentet

Lektionsplanering

Arskurs

Gymnasiet

Amne eller kurs

Estetisk kommunikation 3

Tema

Framtidens konst: digitala plattformar och nya mojligheter
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Centralt innehall

Kursen fokuserar pa hur digitaliseringen och teknologiska framsteg paverkar
konst och estetiska uttryck. Eleverna far méjlighet att utforska olika digitala
plattformar, tekniker och metoder som anvands i samtida konst samt
diskutera nya mojligheter och utmaningar som uppstar i den digitala
tidsaldern.

Kunskapskrav

Eleven kan redogora for och analysera hur digitala plattformar forandrar
konstnarliga uttryck och skapar nya mojligheter for skapande. Eleven kan
ocksa reflektera 6ver hur dessa forandringar paverkar publiken och
konstvarlden.

Lararledda instruktioner

Introduktion till dagens digitala konstlandskap (10 min)

« Definiera vad som menas med digital konst och ge exempel pa dess
olika former (ex. digital illustration, multimedia, NFT-konst).

 Diskutera hur digitalisering har forandrat konstnarliga processer och
publikens interaktion med konst.

« Stall fragor om elevernas erfarenhet av digital konst och plattformar.
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Genomgang av digitala plattformar och verktyg (15 min)

» Presentera plattformar som Instagram, Behance, ArtStation och deras
betydelse for konstnarer.

« Diskutera hur dessa plattformar erbjuder nya satt att na ut till publik
och natverka med andra konstnarer.

« Visa exempel pa konstverk skapade med digitala verktyg och teknik.

Workshop: Skapa digitalt konstverk (15 min)

» Dela in eleverna i grupper och be dem anvanda digitala verktyg for att
skapa ett kort digitalt konstverk eller en multimedia-presentation.

» Ge vagledning och stod under skapandeprocessen, uppmuntra till
kreativ utforskning.

« Lat eleverna reflektera 6ver vilka utmaningar och méjligheter det
digitala verktyget innebar.

Presentation och diskussion (10 min)

» Grupperna presenterar sina digitala verk for klassen och diskuterar sin
anvandning av plattformar och verktyg.

« Diskutera hur verken kan na en bredare publik och vilka nya
interaktionsmojligheter som finns genom digitaliseringen.

» Sammanfatta lektionen och knyt tillbaka till temat om framtidens
konst.

Aktivitet

Som aktivitet kan eleverna planera och genomfora ett langre digitalt projekt
dar de utforskar en specifik digital plattform som de sedan anvander for att
skapa och dela sitt verk.

Anvandaren kan skriva “Aktivitet” sa tar jag fram en fullstandig
aktivitetsbeskrivning.

Exit-ticket

» Vad tycker du ar mest spannande med digital konst?

« Hur skiljer sig din upplevelse av digital konst fran traditionell konst?

« Vilken digital plattform skulle du vilja utforska mer i framtida projekt?

» Vilka fordelar och nackdelar ser du i att anvanda digitala verktyg for
skapande?

« Vad har du lart dig om digitaliseringens paverkan pa konst idag?



Hemuppgift

Hemuppgiften kan vara att skriva en reflektionsuppsats dar eleverna
diskuterar hur digitaliseringen kan paverka deras eget konstnarliga
skapande samt analysera ett digitalt konstverk eller digital konstnar. De ska
ocksa utforska specifika plattformar och deras roll i konstverldens framtid.

Anvandaren kan skriva “Hemuppgift” sa tar jag fram en fardig hemuppgift
baserat pa det forslag jag skrivit.
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