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Centralt innehall

Undervisningen ska ge en djupare forstaelse for
produktutvecklingsprocessen, inklusive idégenerering, skissande, design,
prototyptillverkning, testning och utvardering av produkter. Eleverna ska
ocksa lara sig om hur olika metoder och material kan kombineras for att
uppna funktionella och estetiska mal. Vidare ska eleverna medverka i
praktiska projekt dar de tillampar teori till praktik och anvander CAD-
program for att skapa sina prototyper.

Kunskapskrav

Eleven redogor for produktutvecklingsprocessens olika steg och kan skapa
en prototyp av en konstruktion. Eleven kan ocksa dokumentera och
utvardera sitt konstruktionsarbete, samt ge forslag pa forbattringar baserat
pa tester och feedback.

Lararledda instruktioner

Introduktion till produktutveckling (10 min)

» Definiera vad produktutveckling innebar och dess betydelse inom
konstruktionsteknik.

 Ga igenom de olika stegen i produktutvecklingsprocessen: idé, design,
prototyp, testning och utvardering.


https://drive.google.com/file/d/17UjUFQ7iWb1hFMuZeBwm-WzXBX26Jy8JiCUrCWX0yAM
https://docs.google.com/document/d/1GM7wfKXE-UCtwsyLjZvyATahiMvOZ9_VNmAxN4On2XA/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/1CjuQttIGb_43e7UkCeCV3OSqnW9Uh5eUlS4pAhfBe_c/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/1VUObrxCq3hAuZYyPYWn5_4k2rfVxNsGBXZS0OtvxUDs/edit?usp=drivesdk

« Diskutera vikten av att tanka pa hallbarhet och ekonomi i
produktutveckling.
« Presentera mal for lektionen och vad eleverna kan forvénta sig att lara

sig.
Genomgang av prototyptillverkning (15 min)

» Forklara olika typer av prototyper (funktionella, visuella, interaktiva)
och deras syften.

 Ga igenom metoder for att skapa prototyper, inklusive traditionella och
moderna tekniker (3D-printing, skumformning, etc.).

« Diskutera hur olika materialval paverkar prototyptillverkningen.

« Besvara fragor fran eleverna angaende prototyptillverkning och hur
den kan tillampas i praktiska projekt.

Praktisk ovning: Skapa en prototyp (15 min)

» Dela in klassen i grupper och ge dem en uppgift att utveckla en enkel
prototyp for en produkt (t.ex. en hallare for en smartphone).

» Varje grupp ska skissa pa sin idé och sedan skapa en forsta prototyp
med tillgangliga material.

» Grupperna ska presentera sin prototyp och beskriva den process de
foljt.

« Lat klassen ge feedback och diskutera vad som fungerade bra och vad
som kan forbattras.

Avslutande reflektion och utvardering (10 min)

« Lat eleverna reflektera 6ver vad de har lart sig om prototyptillverkning
och produktutveckling.

 Diskutera hur tester av prototyper kan forbattra slutprodukten.

o Sammanfatta lektionen och introducera vad som kommer att behandlas
i nasta lektion.

Diskussionsfragor

1. Vilka aspekter ser ni som mest kritiska i produktutvecklingsprocessen
och varfor?

2. Hur kan en prototyp hjalpa till att identifiera problem innan en produkt
gar i produktion?

3. Vad ar fordelarna och nackdelarna med olika metoder for
prototyptillverkning?



Aktivitet

Som del av aktiviteten ska eleverna anvanda CAD-program for att skapa
digitala modeller av sina prototyper. De ska jobba i grupper och genomfora
modelleringsovningar dar de tar sina skisser och konverterar dem till 3D-
modeller. Genom denna aktivitet kommer eleverna att fa praktisk erfarenhet
av programvara och forstaelse for hur digital design kan stodja
produktutveckling.

Exit-ticket

» Vad ar en prototyp och vilken funktion har den i
produktutvecklingsprocessen? (Svar: En tidig modell av en produkt
anvand for testning och feedback.)

o Namn tre typer av prototyper och deras syften. (Svar: Funktionella
prototyper, visuella prototyper, interaktiva prototyper.)
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