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Ämne: Musikproduktion 1

Tema: Ljuddesign i Musiken
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Centralt innehåll

Kursen berör grunderna i ljuddesign, inklusive skapandet av ljud och
ljudeffekter. Eleverna kommer att lära sig använda programvara och verktyg
för att designa ljud som kompletterar musikaliska kompositioner och skapa
en atmosfär i produktioner.

Kunskapskrav

Eleven kan med viss självständighet skapa och modifiera ljud med hjälp av
digitala verktyg. Eleven kan också redogöra för och tillämpa grunderna i
ljuddesign i sina egna musikproduktioner.

Lärarledda instruktioner

Introduktion till ljuddesign (10 min)

Definition av ljuddesign och dess roll i musikproduktion.
Diskutera hur ljuddesign används i olika musikstilar och genrer.
Presentation av skapandeprocessen från idé till färdigt ljud.

Verktyg för ljuddesign (15 min)

Genomgång av programvara och plugins för ljuddesign (t.ex.
synthesizers och samplers).
Introduktion till ljudredigeringsverktyg och manipulationstekniker.
Praktisk demonstration av hur man skapar och förvandlar ljud.

https://drive.google.com/file/d/1KqYgr6uDRqqbkqDHubKTi1xAsLdEBWB9jcTk8XOEbsU
https://docs.google.com/document/d/1jZMY49ZffEgmxUko9KJAhgXS25b1Q9-0lFMuVB40iro/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/1qbODJJcEvlWvRNuwKBZ-tP8Ve-4aOaxxLYjVdy1iNAM/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/1NNgbduuxhgEawJMcDa2hk-CpJ1JctylzoYdn_Ug0ojw/edit?usp=drivesdk


Praktisk övning i ljuddesign (15 min)

Eleverna delas in i par och får skapa ett unikt ljud med hjälp av
programvara.
Varje par får instruktioner och handledning i verkliga program under
övningen.
Dela erfarenheter och upptäckter under arbetet.

Reflektion och diskussion (10 min)

Elevdiskussion kring de skapade ljuden och deras potentiella
användningar.
Reflektion över hur ljuddesign påverkar lyssnarens upplevelse.
Sammanfattning av lektionen och hur ljuddesign integreras i
musikproduktion.

Aktivitet
Som aktivitet ska eleverna arbeta i par för att skapa ett ljudlandskap som
passar en viss känsla eller berättelse. De ska använda ljudsampel och
modifieringsverktyg för att skapa en atmosfär. Varje par får 25 minuter för
att arbeta och därefter presentera sitt ljudlandskap för klassen.

Exit-ticket
Vad innebär ljuddesign?
Svar: Skapandet av unika ljud och ljudeffekter för musik och media.
Vilka verktyg används i ljuddesign?
Svar: Synthesizers, samplers och ljudredigeringsprogram.
Hur kan ljuddesign påverka en låt?
Svar: Genom att skapa stämningar och känslor som förstärker
musiken.
Nämn en teknik för att skapa ljud.
Svar: Sampling.
Vad är syftet med att skapa ljudlandskap?
Svar: Att förmedla en viss atmosfär eller berättelse.

Hemuppgift
Detaljerad information om hemuppgiften kommer att ges under lektionen.
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