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Lektionsplanering

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Programmering 1
Tema: Webbutveckling och APIL:er

Koppling till styrdokument

Lektionsplaneringen avser att tiacka centrala innehéllsomraden inom
webbutveckling, inklusive HTML, CSS, JavaScript och hur API:er anvands for
att interagera mellan applikationer och webbsidor.

Kunskapskrav

Eleven kan bygga och presentera en enkel webbsida med HTML och CSS
samt gora grundlaggande interaktioner med JavaScript och API:er.

Lararledda instruktioner

Introduktion till webbutveckling (10 min)

 Definiera vad webbutveckling innebar och dess olika komponenter.

» Diskutera HTML, CSS och JavaScript och deras roller i utvecklingen av
webbsidor.

« Presentera exempel pa vad som gar att astadkomma med
webbutveckling.

HTML - Strukturera en webbsida (15 min)

 Ga igenom grunderna i HTML och dess struktur.

« Visa hur man skapar grundlaggande HTML-element sasom rubriker,
stycken, lankar och bilder.

« Ge exempel pa hur man bygger en enkel webbsida med HTML.

CSS - Styla en webbsida (10 min)

 Introducera CSS och dess syfte att styla HTML-element.

o Forklara hur man anvander CSS for att andra farger, typsnitt och
layout.

» Demonstrera exempel pa hur man kan styla en webbsida.


https://docs.google.com/document/d/1T2uPcf_mGRC6LR-io8_QEKkh5xSo5vnEnsUSqw_RtJ0/edit?usp=drivesdk

JavaScript - Interaktivitet pa webben (10 min)

» Forklara vad JavaScript ar och hur det anvands for att skapa
interaktiva webbsidor.

e Beskriv hur man kan manipulera HTML-element med JavaScript.

« Visa exempel pa en enkel JavaScript-funktion som reagerar pa en
anvandaratgard.

API:er - Kommunikation mellan system (5 min)

* Introducera begreppet API (Application Programming Interface) och
dess funktion.

» Ge exempel pa hur APL:er anvands for att hamta data fran externa
kallor.

e Diskutera hur API:er kan integreras i webbutveckling.
Aktivitet

Eleverna kommer att arbeta i grupper for att skapa en enkel webbsida som
anvander HTML, CSS och JavaScript. De ska ocksa implementera minst en
API-anrop, till exempel for att hamta vaderdata. Anvandaren kan skriva
“Aktivitet” sa tar jag fram en fullstandig aktivitetsbeskrivning.

Exit-ticket

* Vad star HTML fo6r?
o HyperText Markup Language.
e Vad ar syftet med CSS?
o Att styla och formge HTML-element.
 Hur anvands JavaScript pa webben?
o For att skapa interaktivitet och dynamik pa en webbsida.
e Vad ar ett API?
o En uppsattning regler och protokoll for att interagera med
mjukvaror och tjanster.
* Ge ett exempel pa vad man kan anvanda API:er till.
o For att hamta information fran externa tjanster, som vaderdata.

Hemuppgift

Som hemuppgift ska eleverna designa en webbsida for en fiktiv produkt,
inklusive HTML-kod, CSS-stilar och en kort JavaScript-funktion. De ska
ocksa skriva en rapport som sammanfattar deras design och vilka API.er de
skulle kunna anvanda for att forbattra funktionaliteten pa webbsidan. Denna
hemuppgift kan fungera som en laxa for alla och som en
kompletteringsuppgift for franvarande. Anvandaren kan skriva “Hemuppgift”
sa tar jag fram en fardig hemuppgift baserat pa detta forslag.



Citat

“The web does not just connect machines, it connects people.” - Tim
Berners-Lee, 2008. Citatet betonar hur viktig webben ar for kommunikation
och relationer mellan manniskor, och hur webbutveckling har en central roll
i detta.

Nasta lektion

For nasta lektion foreslas temat “Tester och kvalitetssakring”. Detta &r
relevant eftersom tester ar avgorande for att sakerstalla att mjukvara
fungerar som avsett och att kvaliteten ar hog. Anvandaren kan skriva
“Néasta” sa tar jag fram en lektionsplanering baserat pa detta forslag.
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