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Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Undervisningen i kursen ska behandla f6ljande centrala innehall:

Grunderna for klasserna, objekt, egenskaper och metoder.

Arv, inkapsling och polymorfism.

Skapande av klasser och objekt i ett objektorienterat programsprak utifran
tidigare analys och design.

Anvandning av klasser och att genom arv forandra beteende hos klasser som
ingar i egna och andras klasshierarkier och standardbibliotek.

Generiska klasser och metoder.

Kunskapskrav

Eleven redogor utforligt och nyanserat for strukturer och funktioner i
objektorienterad programmering samt hur dessa kan implementeras i
programmeringsprojekt. Eleven anvander med sakerhet datavetenskapliga
begrepp och gor valgrundade och nyanserade analyser av problem och
losningar.

Lararledda instruktioner
Introduktion till artificiell intelligens (15 min)

Forklara vad artificiell intelligens (AI) ar och ge exempel pa hur Al anvands i
olika omraden.

Diskutera skillnaderna mellan schwach Al och starke Al

Introducera nyckelbegrepp kopplade till Al, sdsom maskininlarning och
neurala natverk.

Genomgang av programmeringstekniker (20 min)

Ga igenom objektorienterad programmering och dess betydelse i Al-
programmering.

Beskriva hur man skapar klasser och objekt i ett program och hur de
interagerar.


https://docs.google.com/document/d/18-Qbh0jAMcNEuXq3dVLKqu0nTtUKAEHei19UXFGBnK4/edit?usp=drivesdk

Visa exempel pa polymorfism och arv i praktiska programlosningar.

Demonstration av Al-applikationer (10 min)

Visa exempel pa olika Al-algoritmer i bruk.

Diskutera hur man bedomer prestanda och effektivitet for dessa algoritmer.
Dela fallstudier av kdnda Al-system séasom spelmotorer eller
rekommendationssystem.

Avslutande diskussion (5 min)

Lat eleverna stalla fragor och diskutera vad de lart sig under lektionen.
Sammanfatta vikten av Al inom programmering och realvarlden.

Aktivitet

Eleverna delas in i grupper och ska skapa ett enkelt program som anvander
klasser och objekt for att simulera en Al-baserad applikation, som till
exempel en chatbot. De ska anvanda begrepp som arv eller polymorfism.
Berédknad tidsatgang: 20 minuter

Exit-ticket

Vad ar skillnaden mellan schwach Al och starke AI? Schwach Al ar specifik
for en uppgift, medan starke Al har generell intelligens liknande manniskan.
Vad menas med en klass i programmering? En klass ar en mall for att skapa
objekt, som definierar egenskaper och beteenden.

Kan du ge exempel pa en artificiell intelligensapplikation? Exempel ar en
rekommendationssystem som foreslar filmer pa streamingtjanster.

Vad ar polymorfism inom objektorienterad programmering? Polymorfism ar
formagan for ett objekt att anta olika former beroende pa kontexten dar det
anvands.

Hur paverkar algoritmer prestationsformagan av en AI? Algoritmer avgor
hur effektivt Al kan lara sig och fatta beslut, vilket paverkar dess prestanda
negativt eller positivt.

Hemlaxa

Eleverna ska skriva en rapport (200-300 ord) om ett aktuellt
anvandningsomrade for artificiell intelligens och hur det paverkar samhallet.

Fordjupningsuppgift
Eleverna far i uppdrag att utveckla en mer avancerad Al-applikation som

anvander neurala natverk och maskininlarning. Detta projekt ska inkludera
en detaljerad rapport om algoritmer och deras implementation, samt en



utvardering av systemets effektivitet.
Forslag for nasta lektion

Implementering av maskininlarning

I nasta lektion kan fokus laggas pa maskininlarning, dar studenterna far
djupare insikter om hur algoritmer lar sig fran data. Lektionen bor ocksa
omfatta praktiska ovningar med skriftlig kod och diskutera etiska aspekter
kring Al och dess paverkan pa samhallet.

Detta forslag ar relevant da maskininlarning ar en grundlaggande del av Al
och ger eleverna mojlighet att tillampa de programmeringskoncept de lart
sig i praktiken. Kunskapskravet kommer att fokusera pa att kunna
implementera och utvardera maskininlarningstekniker.

Forberedelser

Forbered exempel pa Al-applikationer och koder fér demonstration.
Samla resurser och referensmaterial for hemlaxan.
Satt samman faktamaterial om aktuella Al-trender for diskussion.
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