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Lektionsplanering

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Programmering 2
Tema: Utvardering och presentation av Al-projekt

Koppling till styrdokument
Centralt innehall
Undervisningen i kursen ska behandla f6ljande centrala innehall:

» Presentationsteknik och kommunikation av programmeringsprojekt.

« Utvardering av egna och andras arbeten utifran
programmeringstekniska och etiska kriterier.

» Reflektion over larande och utveckling under ett projektarbete.

Kunskapskrav

Eleven presenterar sitt arbete pa ett strukturerat och tydligt satt, och kan
diskutera och reflektera over hur projektet genomfordes, inklusive de
tekniska och etiska aspekterna. Eleven deltar aktivt i att ge och ta emot
konstruktiv kritik.

Lararledda instruktioner
Introduktion till presentationsmomentet (10 min)

Forklara syftet med dagens lektion och vikten av att kunna presentera sina
idéer och projekt pa ett effektivt satt. Ge exempel pa bra
presentationstekniker som att halla 6gonkontakt, anvanda tydliga exempel
och strukturerad information.

Genomgang av utvarderingskriterier (10 min)

Presentera kriterierna for hur projekten kommer att utvarderas, inklusive
teknisk funktionalitet, kreativitet, presentation och hansyn till etiska
aspekter. Diskutera vikten av att ta emot och ge konstruktiv feedback under
presentationerna.

Projektpresentationer (25 min)

Lat varje grupp presentera sina Al-projekt for klassen. Satt en tidsgréans for
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varje presentation (exempelvis 5 minuter per grupp). Efter varje
presentation, avsatt tid for fragor och feedback fran bade lararen och
klasskamrater.

Reflektion och sammanfattning av lektionen (5 min)

Sammanfatta huvudpunkterna fran presentationerna och diskutera
gemensamma teman eller intressanta l6sningar. Lat eleverna reflektera over
vad de lart sig av att lyssna pa andra och hur det kan paverka deras egen
utveckling.

Aktivitet

Eleverna ska presentera sina Al-projekt och delta aktivt i att ge och ta emot
feedback. Varje grupp far mojligheten att demonstrera sin 16sning och
diskutera de val de har gjort i bade processen och utformningen av
projektet.

Beraknad tidsatgang: 30 minuter

Exit-ticket

» Vilken del av presentationerna tyckte du var mest intressant och
varfor?

» Vad larde du dig av en peers projektpresentation?

e Hur kan du anvanda feedbacken du fick i framtida projekt?

» Namn en etisk aspekt som diskuterades under presentationerna?

 Hur kande du att din grupp fungerade under arbetets gang och
presentationen?

Hemlaxa

Eleverna ska skriva en reflekterande rapport (400-500 ord) om sitt Al-
projekt, inklusive vad som gick bra, vad som kunde forbattras och hur de
hanterade eventuella etiska overvaganden.

Fordjupningsuppgift

Eleverna ska valja en specifik aspekt av sitt Al-projekt som de vill fordjupa
sig i, med fokus pa teknisk implementation eller etiska fragor, och
genomfora en detaljerad studie och presentation av sina fynd.

Forslag for nasta lektion
Sammanfattning av kursen och framtida perspektiv. I nasta lektion kan fokus

ligga pa att sammanfatta kursinnehallet och diskutera vad eleverna har lart
sig under kursens gang, med sarskild betoning pa hur de kan anvanda sina



kunskaper framover inom programmering och Al. Detta forslag ar relevant
eftersom det mojliggor for eleverna att reflektera over sina lardomar och hur
de kan applicera sina fardigheter i framtida sammanhang. Kunskapskraven
kommer att fokusera pa att kunna sammanfatta kunskap och reflektera 6ver
den personliga utvecklingen.

Forberedelser

« Sammanfatta de viktigaste lardomarna och teman fran kursens
innehall.

» Forbereda resurser for diskussion kring framtida utbildning och
karriarmojligheter inom Al och programmering.

» Utveckla en plan for avslutningen av kursen och eventuella
uppfoljningar.
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