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Lektionsplanering: Kostym och
dess paverkan pa
karaktarsgestaltning

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Scenisk gestaltning 1

Tema: Kostym och dess paverkan pa karaktarsgestaltning

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Undervisningen i kursen scenisk gestaltning 1 ska behandla kostymens
betydelse for karaktar och scenisk gestaltning. Eleverna ska lara sig om hur
kostymer kan anvandas for att formedla en karaktars identitet, status och
kanslor, samt om materialval, designprocess och praktiska metoder for
kostymproduktion.

Kunskapskrav

Eleven ska kunna analysera och beskriva hur kostymen bidrar till skapandet
av en karaktar och dess roll inom en uppsattning. Dessutom ska eleven
kunna genomfora enklare kostymdesign och reflektera over hur kostymen
paverkar den sceniska gestaltningen.

Lararledda instruktioner

Introduktion till kostymens roll (15 min)

» Definiera kostymens funktion inom teater och hur den bidrar till
karakterisering.

» Diskutera olika kostymers betydelse i att uttrycka tid, plats och
karaktarens sociala status.

 Ge exempel pa ikoniska kostymer fran kanda forestallningar och
analysera deras kulturella betydelse.
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« Engagera eleverna genom att fraga om deras erfarenheter av kostymer
i teaterproduktioner.

Kostymdesign och metoder (15 min)

 Ga igenom de grundlaggande stegen i kostymdesign, inklusive
research, skissande och materialval.

« Diskutera tekniker for att skapa kostymer som ar bade funktionella och
visuellt tilltalande.

« Lat eleverna arbeta i par for att brainstorma idéer for en kostymdesign
baserat pa en given karaktérsbeskrivning.

Praktisk aktivitet - Designa en kostym (15 min)

« Dela in klassen i grupper och ge dem en karaktar fran en dramatisk
text.

» Grupperna ska designa en kostym och forbereda en presentation av
sina val, inklusive hur kostymen bidrar till karaktarens gestaltning.

« Lat varje grupp framféra sina kostymkoncept for klassen och diskutera
sina designval.

Avslutande diskussion (5 min)

» Sammanfatta viktiga punkter kring kostymens betydelse i teater och
hur den kan paverka publikens upplevelse.

« Diskutera hur insikterna fran lektionen kan tillampas i deras framtida
arbete inom teaterproduktion och gestaltning.

« Lat eleverna reflektera 6ver egna idéer for kostymarbetet i kommande
projekt.

Diskussionsfragor

« A. Hur kan kostymen paverka publiken och deras uppfattning om en
karaktar?

« B. Vilka utmaningar kan uppsta vid design av kostymer till olika typer
av teaterproduktioner?

» C. Hur kan en regissor och kostymor samarbeta for att skapa en
enhetlig scenisk vision?

Aktivitet

Eleverna ska i grupper skapa och presentera kostymkoncept for olika
karaktarer i en dramatisk text, vilket ger dem mojlighet att praktiskt
tillampa teori i kostymdesign och scenisk gestaltning.



Exit-ticket

» Vad ar kostymens roll i teater och hur bidrar den till
karaktarsgestaltning? (Svar: Kostymen fungerar som ett verktyg for att
uttrycka karaktarens identitet och emotioner, vilket hjalper publiken
att forstd karaktaren.)

« Namn tva viktiga faktorer att tanka pa vid kostymdesign. (Svar: Féarg
och material.)

 Hur kan en kostym paverka den sceniska beréattelsen? (Svar: Genom att
ge visuella ledtradar och forstarka karaktarens egenskaper.)

« Vilken typ av forskning behover goras innan man designar en kostym?
(Svar: Studera tidsperiod, kulturella kontexter och karaktarens liv.)
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