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Arskurs: Gymnasiet
Amne: Scenisk gestaltning 3

Tema: Scenografi och kostymdesign

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Undervisningen ska behandla avancerade tekniker inom scenisk gestaltning,
inklusive scenografi, kostymdesign och ljussattning, samt hur dessa element
samverkar i en produktion.

[Gy 11, Kursplan for Scenisk gestaltning]

Betygskriterier

Eleven redogor for och tillampar avancerade scenografiska och
kostymdesigntekniker i en produktion.

[Gy, Scenisk gestaltning - Betyg E]

Lararledda instruktioner

Introduktion till scenografi (10 min)

» Presentera vad scenografi innebar och dess betydelse for en
teaterproduktion.

 Diskutera hur scenografi bidrar till att skapa en viss stamning och hur
den forstarker berattelsen.

 Ge exempel pa kanda scenografer och deras arbeten, inklusive olika
stilar.

Genomgang av kostymdesign (15 min)

 Beskriv kostymens roll i karaktarsutveckling och hur den kan spegla


https://drive.google.com/file/d/1P6xsAAH4FngyMkMV3B-w4N1GfKwuPCKyAYk8kcbcgik
https://docs.google.com/document/d/1tcBjGwxoebBPpDNreRz9E0MU2Zmr60QZMsmKklX_Es4/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/1-wsTlRhYewrtlXwyuyduMko94TzSTHTASQP-7DwWLu4/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/1fvlUk2ScPqH1gejpHD87ILdlUJlUh3-Lt65R2Pu6sRw/edit?usp=drivesdk

tid, plats och personligheter.

» Diskutera processen for att designa kostymer, inklusive materialval och
fargpsykologi.

« Visa exempel pa framstdende kostymer i kanda produktioner och
analysera deras betydelse och inverkan.

Praktisk ovning: Designa scenografi och kostymer (15 min)

» Dela upp eleverna i grupper och ge dem uppdraget att designa
scenografi och kostymer for en specifik scen fran en kand pjas.

» Grupperna ska overvaga hur deras designval complementerar
berattelsen och karaktarerna.

« Lat grupperna presentera sina designkoncept for klassen.

Avslutande diskussion (10 min)

» Sammanfatta lektionen och diskutera de designelement som grupperna
presenterat.

« Staéll fragor for att reflektera 6ver hur scenografi och kostymdesign
tillsammans formar publikens upplevelse.

» Diskutera vikten av att arbeta integrerat genom alla aspekter av

produktionen.
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Diskussionsfragor

« A. Pa vilket satt kan scenografi och kostymdesign kommunicera
budskap aven utan ord?



» B. Hur har forandringar i scenografi och kostymdesign genom historien
paverkat teaterkonst?

« C. Vilka tekniska och kreativa utmaningar kan uppsta nar man arbetar
med scenografi och kostymer?
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