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Denna lektion syftar till att introducera processen for design och
produktutveckling, inklusive idéutveckling, prototypframstallning och
utvardering av produkter.

Kunskapskrav

Eleven kan beskriva och tillampa designprocessens steg samt genomfora en
prototyp och utvardera dess funktionalitet.

Lararledda instruktioner

Introduktion till designprocessen (10 min)

» Definiera vad en designprocess ar och de olika stegen i processen:
behov, forskning, idéutveckling, design, prototyp, testning och
utvardering.

« Diskutera vikten av att forsta anvandarbehov och marknadsresearch i
designprocessen.

» Ge exempel pa framgangsrika produkter och deras designprocesser.

Idéutveckling och brainstorming (15 min)

 Genomfora en brainstorming-6vning dar eleverna far idéer pa
produkter som kan losa ett vardagsproblem.

 Diskutera hur man kan utveckla dessa idéer vidare och skapa
losningar.

« Lat eleverna reflektera over kreativitetens roll i design.


https://drive.google.com/file/d/1iC6DfphbavwS-4lX6JXDeVnObQzfYZQXZvC1hpPY4so
https://docs.google.com/document/d/18Hdi_XHQNRkqxBQ5GUg3VLRP4GMHzDoAwjDdow63x_Y/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/1P0K2J6CagRT0w_U30Qvi3sHXUB9cZjQ1sH0fFtwTlNs/edit?usp=drivesdk
https://docs.google.com/document/d/1It_-uy-2Qt_Sv8kMmwx9Dz8knpcRgxvWmvRmbIIWAEU/edit?usp=drivesdk

Prototypframstallning (15 min)

» Presentera konceptet av prototyper och deras syfte i designprocessen.

 Ga igenom olika typer av prototyper (fysiska, digitala,
funktionsprototyper).

« Diskutera vikten av tidig och iterativ testning av prototyper for att fa
feedback.

Utvardering och iteration (10 min)

« Diskutera hur man utvarderar en prototyp baserat pa anvandartester
och feedback.

« Forklara vikten av iteration—hur prototypen kan forandras baserat pa
testresultaten for att forbattra designen.

 Ge exempel pa hur stora foretag anvander iterativa tester i sina
produktutvecklingscykler.

Aktivitet

Eleverna delas in i grupper och ska valja en av de idéer som utvecklades
under brainstorming-ovningen. De ska skapa en enkel prototyp (kan vara en
skiss eller en fysisk modell med tillgangligt material) av sin produkt och
forbereda en kort presentation om sin design, dess funktioner och hur de
planerar att testa den. De far 30 minuter att arbeta med prototypen och 5
minuter for att presentera.

Exit-ticket

» Vad innebar designprocessen?
Svar: En stegvis metod for att utveckla produkter, fran idé till fardig
produkt.

» Namn ett steg i designprocessen.
Svar: Idéutveckling.

» Vad ar syftet med att skapa en prototyp?
Svar: Att testa konceptet och fa feedback for forbattringar.

» Varfor ar utvardering viktig i produktutveckling?
Svar: For att sakerstalla att produkten uppfyller anvandarnas behov
och kvalitetsstandarder.

 Hur kan feedback fran anvandare paverka designen?
Svar: Genom att identifiera brister och mojligheter for forbattringar
baserat pa anvandarens erfarenheter.

Hemuppgift

Eleverna ska skriva en rapport (max 600 ord) dar de beskriver en



produktutvecklingsprocess de valt och de steg de skulle ta for att ta
produkten fran idé till marknad. De ska inkludera hur de avser att anvanda
prototypning och tester. Skriv “Hemuppgift” sa tar jag fram en hemuppgift

at dig.
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