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Lektionsplanering

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Matematik 1a

Tema: Sannolikhet: grundlaggande begrepp

Koppling till styrdokument

Centralt innehall Betygskriterium (E)
Eleven har grundlaggande
Begreppen oberoende och beroende kunskaper om matematiska
handelse samt komplementhandelse. = begrepp inom sannolikhet och
Metoder for att berakna sannolikheter i visar det genom att anvanda och
flera steg, inklusive exempel fran spel, beskriva begrepp och samband

risk- och sakerhetsbedomningar. mellan begrepp med
tillfredsstallande sakerhet.

[Gyl1l, Matematik 1a]

Lararledda instruktioner
1. Introduktion till sannolikhet (10 min)

» Forklara begreppet sannolikhet och dess tillampningar.
 Diskutera skillnaden mellan oberoende och beroende handelser.
 Ge exempel pa vardagliga situationer som involverar sannolikhet.
» Presentera vanliga termer som komplementhandelser.

2. Berakning av sannolikheter (15 min)

 Ga igenom hur man beréknar sannolikheter for enkla handelser.

« Anvand exempel pa kortspel for att illustrera metodiken.

« Diskutera hur man anvéander brak for att uttrycka sannolikheter.
 Visa hur man kan anvanda kalkylatorer for att utfora berakningar.

3. Ovningsuppgifter (15 min)

» Ge eleverna ovningar for att berakna sannolikheter av olika handelser.

 Arbeta i par for att diskutera losningar.
e Samla in ovningsuppgifterna for utvardering.



4. Sammanfattning och fragestund (10 min)

« Sammanfatta de viktigaste punkterna fran lektionen.

« Oppna upp for frdgor och diskussion.

* Ge en kort aterkoppling pa ovningarna.

 Planera nasta lektion kring mer komplexa sannolikhetsproblem.

Amnesinnehall

Har listas viktig kunskap och @mnesinnehall som eleverna behover kanna till
eller lara sig i undervisningen. Forsok se till att allt nedan tas upp pa
lektionen eller f6ljs upp pa andra sétt.

» Sannolikhetsteori: Grunderna i sannolikhetsteori och hur den
tillampas i verkliga livet.

» Berakning av sannolikheter: Metoder for att berakna sannolikheter
och forstaelse for brak.

» Spel och risker: Anvandning av spel som exempel for att illustrera
sannolikhetsberakningar.

» Statistika verktyg: Verktyg som anvands for att analysera
sannolikheter och resultat.

» Diskussion om hasardspel: Etiska och sociala implikationer av
hasardspel och sannolikhetshedomningar.

Ordkollen
Ord Forklaring Etymologi
En matt pa hur sannolikt Kommer fran latinet
Sannolikhet ett utfall ar i ett givet “probabilitas”, som betyder
sammanhang. “mojlighet”.
En handelse vars utfall Ursprung fran latinets
Oberoende . 0 ”
. inte paverkas av andra independens”, som betyder
handelse . “ . ”
handelser. oavhangighet”.
Sannolikheten for att fommer fran lat}’n eps
Komplement handelsen inte intraffar complementum”, vilket
" betyder “att fylla ut”.
Diskussionsfragor

« A. Hur paverkar sannolikhet vart beslutsfattande i vardagliga
situationer?

« B. Vilka etiska fragor kan uppsta i samband med hasardspel och
sannolikhetsbedomningar?

o C. Hur kan vi anvanda statistik och sannolikhet for att forsta och mota
risker i samhallet?



Aktivitet

Genomfor en praktisk aktivitet dar eleverna skapar egna tarningsspel. De
ska rakna ut sannolikheterna for olika utfall och diskutera strategier for att
maximera sina chanser att vinna. Eleverna kommer att arbeta i grupper och
presentera sina spel for klassen, inklusive en presentation av deras
sannolikhetsberakningar.

Exit-ticket

Fraga Svar

Vad &r sannolikheten att fa en 1/6

sexa pa en tarning?

Vad innebar en oberoende Att utfall av en handelse inte paverkar

handelse? utfall av en annan.

Vad &r ett komplement? ‘Den"sannohkhet att handelsen inte
intraffar.

Hur anvénds sannolikhet i spel? F.or att berakna risker och chanser att
vinna.

Ge ett exempel pa beroende Dragningar utan aterlaggning av kort i

handelser. en kortlek.

Vad innebar ett statistiskt Att resultaten visar pa ett monster i

resultat? data.

Varfor ar sannolikhet viktigt i For bedomning av risker och

yrkesliv? sakerhetsatgarder.

Vad ar skillnaden mellan teoretisk Teoretisk baseras pa antaganden,

och empirisk sannolikhet? empirisk pa observationer.

Hemuppgift

Uppgiften bestar av att eleverna ska skriva en kort rapport (1-2 sidor A4) om
hur sannolikhet anvands i verkliga livet, till exempel inom statistik, medicin
eller spel. De ska inkludera sina egna exempel och en reflektion kring hur
denna kunskap paverkar deras beslutsfattande.

Citat

“I mitt spel anvander jag inte tur, endast precision och upprepning.” - John
von Neumann, 1955
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