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Lektionsplanering

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Matematik 3b

Tema: Sannolikhet - Avancerade begrepp

Koppling till styrdokument

Undervisningen ska behandla foljande centrala

innehall:

- Begrepp och metoder inom sannolikhet.
Centralt innehall - Avancerade sannolikhetsbegrepp inklusive

villkorlig sannolikhet och oberoende handelser.

- Anvandning av sannolikhetsmodeller for att losa

problem samt berakning av sannolikheter.

Eleven loser relativt komplexa problem inom kursens
omraden. Eleven bedomer resultatens rimlighet.
Eleven tillampar och formulerar
sannolikhetsmodeller i relativt komplexa uppgifter.

Betygskriterium (E)

[Gyl1, Matematik 3b]

Lararledda instruktioner

1. Introduktion till avancerade sannolikhetsbegrepp (10 min)

» Presentera begreppet sannolikhet och olika typer av sannolikhet.

» Diskutera villkorlig sannolikhet och oberoende handelser.

 Ge exempel pa hur dessa begrepp anvands i verkliga situationer.

« Stall fragor for att forma eleverna att tanka kritiskt kring dessa
begrepp.

2. Gruppdiskussion och praktiska ovningar (20 min)

» Dela upp eleverna i grupper om 3-4.

» Ge varje grupp olika sannolikhetsproblem att losa tillsammans.
» Eleverna diskuterar och presenterar sina losningar till klassen.
« Stall uppfoljningsfragor for att fordjupa diskussionerna.

3. Tillampning av sannolikhetsmodeller (15 min)



« Ge en kort genomgang av hur man kan anvanda sannolikhetsmodeller.

 Ge exempel pa vanliga tillampningar inom spel och statistik.

« Eleverna far gora ett praktiskt exempel dar de beraknar sannolikhet i
ett aktivitetsproposition.

» Reflektera over resultaten och vad de larde sig av ovningen.

4., Avslutning och summering (5 min)

» Sammanfatta dagens lektion och de viktigaste lardomarna.
« Ge eleverna mojlighet att stalla fragor om innehallet.

» Ge information om nasta lektion och hemmauppgifter.

» Tacka for deltagandet och engagemanget.

Amnesinnehall

Har listas viktig kunskap och @mnesinnehall som eleverna behover kanna till
eller lara sig i undervisningen. Forsok se till att allt nedan tas upp pa
lektionen eller f6ljs upp pa andra sétt.

« Villkorlig sannolikhet: Forstaelse av hur sannolikheten forandras
beroende av tidigare handelser och att kunna berakna denna.

» Oberoende handelser: Kunna identifiera och beskriva nar handelser
ar oberoende av varandra i praktiska exempel.

» Sannolikhetsmodeller: Beharska grunderna i att skapa och anvanda
sannolikhetsmodeller for olika scenarier.

» Praktisk tillampning: Kunna applicera teoretiska begrepp i praktiska
situationer, som i spelteori och statistik.

« Kritisk tankande: Utveckla formaga att kritiskt analysera
sannolikhetsproblem och deras losningar.

Ordkollen

Ord Forklaring Etymologi

Sannolikheten for att en

héndelse intréaffar givet att  Fran latin “conditio”,
en annan handelse redan som betyder “villkor”.
har intraffat.

Tva handelser ar oberoende Fran latinskt
Oberoende handelse om utfallet av den ena inte  “independens”, som

Villkorlig sannolikhet

paverkar den andra. betyder “inte beroende”.
En matematisk Fran latin
representation av “probabilitas”, vilket

Sannolikhetsmodell =" 7. : - )
situationer som involverar syftar till nagot som ar

osakerhet och slump. troligt.



Diskussionsfragor

« A. Vilka konsekvenser kan det ha om man missforstar begreppen
oberoende och villkorlig sannolikhet i ett spel?

« B. Hur kan forstaelsen av sannolikhet hjalpa oss i vardagliga beslut, till
exempel att valja en sjukforsakring?

e C. Vad anser du om spelteori och dess tillampningar i riktiga livet? Kan
det vara moraliskt problematiskt?

Aktivitet

Eleverna delas in i grupper och tilldelas olika spel dar de ska berakna
sannolikheten for olika utfall. Varje grupp far en kort uppgift och en
uppstallning for att berakna sannolikheten. Efter att de gjort sina
berakningar ska grupperna redovisa sina resultat och diskutera skillnader i
utfall baserat pa deras berdkningar. Denna aktivitet syftar till att
konkretisera de teoretiska begreppen genom att tillampa dem i praktiska
situationer.

Exit-ticket

Fraga Svar

Genom att anvanda formeln P(A) =
antalet gynnsamma utfall / totalt antal
utfall.

Att utfallet av en handelse inte
paverkar utfallet av en annan

Hur beraknar du sannolikheten for
en viss handelse?

Vad innebar det att handelser ar

?
oberoende? handelse.
Ge ett exempel pa villkorlig Att berakna sannolikheten for att det
sannolikhet. regnar givet att det ar molnigt.
En struktur som anvands for att
Vad ar en sannolikhetsmodell? analysera och forutsaga utfall i osakra
situationer.
Hur kan sannolikhetsmodeller Genom att forutsaga utfall och
tillampas i spel? maximera mojligheterna for vinster.
Hemuppgift

Eleverna far i uppgift att skriva en kort rapport dar de applicerar begrepp
fran lektionen till ett verkligt scenario som involverar sannolikhet,
exempelvis att spela ett spel, gora ett kop med en garanti eller hur risker
bedoms i forsakringar. Rapporten ska vara minst 2 sidor A4, dar eleven
beskriver scenario, angor berakningar och kopplar till sannolikhetsmodeller.



Citat

Sannolikheten dr en matematikens gren som visar hur vi kan forsta det
osdkra i livet. — John von Neumann, 1955

[/

Tags: Gymnasiet, Lektion



https://allgot.se/category/np/gymnasiet-np/
https://allgot.se/category/lektion/

