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Lektionsplanering

Arskurs: Gymnasiet
Amne eller kurs: Matematik 3b

Tema: Sannolikhet: avancerade begrepp

Koppling till styrdokument

Centralt innehall Betygskriterium (E)
- Eleven beskriver grundlaggande

- Sannolikhetsberakningar i olika begrepp och samband mellan
situationer, inklusive diskreta och begrepp samt anvander dem med
kontinuerliga fordelningar. tillfredsstallande sakerhet.
- Kombinatorik och hur det kan - Eleven loser enkla och komplexa
anvandas inom sannolikhetslara. problem inom sannolikhet och
- Forvantat varde och varians for statistik med rimliga resultat.
olika sannolikhetsfordelningar. - Eleven formulerar och tillampar
- Anvandning av grafiska matematiska modeller i verkliga
representationer och simuleringar for situationer, samt utvarderar
att illustrera sannolikhetskoncept. matematiska modellers egenskaper

och begransningar.

Lararledda instruktioner

1. Introduktion till sannolikhet (15 min)
o Presentera grundlaggande begrepp kopplade till sannolikhet.
o Diskutera vardagliga exempel pa sannolikhet.
o Beskriv skillnaden mellan diskreta och kontinuerliga fordelningar.
o Ge exempel pa hur man berdknar sannolikhet.
2. Kombinatorik (15 min)
o Introducera begreppet kombinatorik.
o Utfor exempel pa kombinatoriska problem tillsammans med
eleverna.
o Diskutera hur kombinatorik anvands inom sannolikhet.
o Ge eleverna tid att losa korta ovningar.
3. Forvantat varde och varians (10 min)
o Forklara begreppen forvantat varde och varians.
o Ga igenom hur man beraknar forvantat varde for olika
fordelningar.
o Diskutera varfor dessa begrepp ar viktiga inom statistik.
4. Grafiska representationer (10 min)



o Visa hur grafer kan anvandas for att representera
sannolikhetsdata.

o Diskutera olika typer av diagram och deras anvandning.

o Be eleverna att skapa egna grafer baserat pa exempeldata.

Amnesinnehall

Har listas viktig kunskap och @mnesinnehall som eleverna behover kanna till
eller lara sig i undervisningen. Forsok se till att allt nedan tas upp pa
lektionen eller foljs upp pa andra satt:

« Sannolikhetsberakningar: Forsta hur man berdknar sannolikhet for
olika handelser, och varfor detta kan vara anvandbart i verkliga
situationer.

» Kombinatorikens grunder: Lar dig hur kombinatoriska metoder
hjalper oss att forstd och rakna ut sannolikheter.

» Forvantat varde: Kunna berakna och tolka forvantat varde i samband
med olika sannolikhetsfordelningar.

« Grafiska representationer: Forsta hur man anvander diagram for att
analysera sannolikhetsdata.

» Statistikens samtida tillampningar: Diskutera hur sannolikhet och
statistik tillampas i aktuella fragor som hélsa, ekonomi och teknik.

Ordkollen

Ord Forklaring Etymologi
Sannolikhet Mojligheten for en viss Fran latinets “probabilitas” som
handelse att intraffa. betyder mojlighet.

) . Kommer fran latinets
Laran om hur man raknar

Kombinatorik olika sitt att ordna saker. combmarti som betyder “att
kombinera”.
Vari En mattstock pa hur mycket Oversatt fran latin “variatio”,
arians . . . . e
varden sprider sig. innebar forandring.
. ° o
Diskussionsfragor
* A. Hur kan forstaelsen av sannolikhet paverka beslutsfattande i
vardagen?
« B. Vilka etiska fragor kan uppsta vid anvandning av statistik i
samhallsdebatten?

o C. Pa vilket satt kan kombinatoriska metoder forandra var syn pa
osakerhet i olika sammanhang?



Aktivitet

Eleverna delas in i grupper och far i uppdrag att designa ett eget spel som
involverar sannolikhet. Varje grupp ska definiera reglerna, bedoma
sannolikheter for olika utfall och illustrera detta med grafer. Efter att ha
genomfort spelen ska grupperna presentera sina resultat och resonera kring
sannolikhet och vad som kan paverka utfallet i deras spel.

Exit-ticket
Fraga Svar
Vad ar sannolikhet? Mojligheten for en viss handelse att intraffa.

Laran om att rakna olika satt att arrangera
och kombinera objekt.

Genom att multiplicera varje utfalls
sannolikhet med sitt varde och summera
resultaten.

Vad ar kombinatorik?

Hur beraknar man forvantat
varde?

Hemuppgift

Eleverna ska gora en kort presentation om en verklig situation dar
sannolikhetsberakningar har betydelse, som till exempel i spel,
vaderprognoser eller medicinska studier. Presentationen ska innehalla
exempel pa hur man berdknar sannolikhet och diskutera tillampningar och
risker. Langden ska vara 5-10 minuter.

Citat

“Sannolikhet dr en nyckel till manga av livets mysterier.” - John von
Neumann. Detta citat framhéaver vikten av sannolikhetslaran i allt fran spel
till vetenskaplig forskning.
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