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Lektionsplanering
Årskurs: Gymnasiet

Ämne: Matematik 3b

Tema: Vektorer: avancerade operationer

Koppling till styrdokument

Centralt innehåll Betygskriterium (E)
Undervisningen i kursen ska behandla
centrala begrepp och operationer med
vektorer, inklusive addition,
subtraktion, skalär multiplikation samt
tillämpningar i geometri och fysik.

Eleven beskriver grundläggande
begrepp och samband mellan
begrepp samt använder dem med
tillfredsställande säkerhet.

Källa: [Gy11, Matematik 3b]

Lärarledda instruktioner
1. Introduktion till vektorer (10 min)

Presentera begreppet vektor och dess egenskaper.
Diskutera vikten av vektorer inom olika områden som fysik och
datavetenskap.
Ge exempel på hur vektorer används i praktiska situationer.
Introducera grundläggande notation för vektorer.

2. Vektorer i koordinatsystem (15 min)

Visa hur vektorer representeras i ett koordinatsystem.
Diskutera hur man kan beräkna vektorns längd och riktning.
Ge exempel på vektorer i 2D och 3D.
Demonstrera med hjälp av grafiska verktyg.

3. Avancerade operationer med vektorer (15 min)

Förklara addition och subtraktion av vektorer, både grafiskt och
algebraiskt.
Gå igenom skalär multiplikation och dess effekter på vektorns riktning
och längd.
Ge övningar där studenterna får utföra dessa operationer själva.



Diskutera vanliga misstag och missuppfattningar.

4. Applikationer av vektorer (10 min)

Ge exempel på hur vektorer används för att lösa problem inom fysik,
såsom kraft och rörelse.
Visa exempel på användning av vektorer inom datorgrafik, navigering
och mekanik.
Diskutera vikten av att förstå vektorer för framtida studier.

Ämnesinnehåll
Vektorer: Förståelse för begreppet och operationer med vektorer.
Geometri: Användning av vektorer för att beskriva geometriska
former.
Kraft: Studera hur vektorer representerar krafter i fysiken.
Matematiska modeller: Skapa och använda vektorer i matematiska
modeller för problemlösning.
Koordinatsystem: Arbete inom olika koordinatsystem för att
representera vektorer.

Ordkollen

Ord Förklaring Etymologi

Vektor En riktad storhet som har
både storlek och riktning.

Från latin “vector”, som
betyder bärare.

Skalär En storhet som endast
beskrivs av sin storlek.

Från latin “scala”, vilket
betyder steg eller grad.

Koordinatsystem
Ett system för att identifiera
punkter eller rörelser genom
koordinater.

Från latin “coordinare”,
som betyder samordna.

Diskussionsfrågor
A. Hur skulle vårt liv se ut utan användning av vektorer i teknik och
vetenskap?
B. Vilka etiska aspekter kan finnas kring användning av matematiska
modeller i samhället?
C. Kan vi alltid lita på att matematiska modeller korrekt representerar
verkligheten?

Aktivitet
Eleverna får arbeta i par för att skapa en vektorbaserad presentation där de



beskriver hur vektorer används inom ett ämnesområde de är intresserade
av. De ska söka information och använda grafiska verktyg för att illustrera
sina poänger. Presentationen ska innehålla minst tre exempel på vektorer i
praktiken och förberedas för en kort muntlig redovisning.

Exit-ticket

Fråga Svar

Vad är en vektor? En riktad storhet med storlek och
riktning.

Hur representerar man en vektor i ett
koordinatsystem?

Med hjälp av dess komponenter i x-
och y-led.

Ge exempel på en tillämpning av
vektorer i verkliga livet.

Rörelse av ett flygplan, styrka av
vind osv.

Vilka operationer kan man utföra med
vektorer?

Addition, subtraktion och skalär
multiplikation.

Hemuppgift
Eleverna ska skriva en uppsats där de diskuterar hur vektorer används i ett
specifikt område av deras intresse, exempelvis inom sport, teknik eller
naturvetenskap. Uppsatsen ska vara 2-3 sidor lång och innehålla exempel
och diagram som förklarar ämnet.

Citat
“Matematik är musiken av resonans i abstrakt art.” – James Joseph
Sylvester, 1878
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