
“`html

Lektionsplanering
Årskurs: Gymnasiet

Ämne: Matematik 3c

Tema: Vektorer: avancerade operationer

Koppling till styrdokument

Centralt innehåll Betygskriterium (E)
Begreppet enhetscirkeln.
Definition av
trigonometriska begrepp
utifrån enhetscirkeln.
Bevis och användning av
cosinus-, sinus- och
areasatsen.

Eleven beskriver grundläggande begrepp och
samband mellan begrepp samt använder dem
med tillfredsställande säkerhet.
Eleven hanterar grundläggande procedurer
och löser uppgifter av standardkaraktär med
tillfredsställande säkerhet, både utan och med
digitala verktyg.

[Gy11, Matematik 3c]

Lärarledda instruktioner
1. Introduktion till vektorer (15 min)

Förklara begreppet vektorer och skillnaden mellan skalärer och
vektorer.
Ge exempel på användningar av vektorer i verkliga situationer.
Diskutera olika typer av vektorer (position, rörelse, etc.).
Presentera det geometriska perspektivet av vektorer.

2. Addition och subtraktion av vektorer (10 min)

Demonstera dragning av vektorer som pilar i ett koordinatsystem.
Ge eleverna praktiska exempel där de får addera och subtrahera
vektorer.
Diskutera geometriska representationer av addition och subtraktion.
Betona vikten av riktning och längd när man arbetar med vektorer.

3. Vektorprodukter (15 min)

Förklara vad vektorprodukter är och hur de skiljer sig från skalära
produkter.



Demonstra steg för steg hur man beräknar vektorprodukter.
Ge exempel där vektorprodukter är användbara (t.ex. inom fysik).
Låt eleverna arbeta med övningar som involverar vektorprodukter.

4. Tillämpningar av vektorer (10 min)

Diskutera praktiska tillämpningar av vektorer i verkliga livet,
exempelvis inom navigation och krafters samverkan.
Ge exempel på hur lärare kan använda digitala verktyg för att illustrera
vektorer.
Fråga eleverna hur de tror att vektorer påverkar deras dagliga liv.

Ämnesinnehåll
Här listas viktig kunskap och ämnesinnehåll som eleverna behöver känna till
eller lära sig i undervisningen:

Vektorer och deras egenskaper. Vektorer representeras ofta som
pilar och har både en riktning och en längd. Eleverna ska förstå hur
man arbetar med vektorer i olika dimensioner.
Räkneregler för vektorer. Det är viktigt att veta hur man adderar,
subtraherar och multiplicerar vektorer, samt veta om de olika
metoderna och deras tillämpningar i problem.
Geometriska representationer. Elevens förmåga att visualisera och
förstå geometriska representationer av vektorer är viktig, liksom
förmågan att avläsa och tolka information från dessa.
Vektoranalys och tillämpningar. Eleverna bör kunna applicera sina
kunskaper om vektorer i praktiska problem, framför allt inom fysik och
ingenjörskonst.
Mjukvara och digitala verktyg. Att kunna använda digitala verktyg
för att visualisera och manipulera vektorer kommer att vara en central
färdighet för eleverna.

Ordkollen

Ord Förklaring Etymologi

Vektor En storhet som har både
riktning och storlek.

Från latinets “vector”, som
betyder “bärare”.

Skalär En storhet som har endast
storlek utan riktning.

Från latinets “scalaris”, som
innebär “ladder” eller “steg”.

Enhetscirkel Cirkeln med radien ett,
används inom trigonometri.

Etymologin härstammar från de
grekiska orden “hen” (ett) och
“kuklos” (cirkeln).



Diskussionsfrågor
A. Hur används vektorer inom olika vetenskapliga discipliner, och
varför är de viktiga?
B. Kan en vädjan av vektorer hjälpa oss att förstå rörelse i fler
dimensioner? Vad innebär det för vår förståelse av världen?
C. Vilka potentiella missförstånd kan uppstå när man arbetar med
vektorer, och hur kan vi övervinna dem?

Aktivitet
Eleverna delas in i grupper om fyra och får i uppdrag att skapa en stor
affisch som beskriver de olika typerna av vektorer. Affischen ska innehålla
definitioner, exempel och exempel på tillämpningar av varje typ av vektor.
Grupperna ska också presentera sin affisch för klassen, där de får möjlighet
att dela sin kunskap, ställa frågor och be om feedback.

Exit-ticket

Fråga Svar
Vad är en vektor? En storhet som har både riktning och storlek.
Ge ett exempel på en
tillämpning av vektorer.

Vektorer används i alla typer av fysiska modeller
för att beskriva rörelse.

Hur adderar man
vektorer?

Genom att rita dem i slutpunkt till startpunkt och
sedan dra en linje mellan startpunkten för den
första och slutpunkten för den sista vektorn.

Hemuppgift
För hemuppgift ska eleverna skapa ett exempel på en verklig situation där
vektorer används, utveckla en mattematisk modell baserat på scenariot och
formulera en kort rapport (2-3 sidor) där de beskriver problemen och
lösningarna med hjälp av vektorer.

Citat

“Matematiken är en språkform, som inte bara är räkning, utan en konst att
tänka.” – John von Neumann, 20th century mathematician

Detta citat knyter an till lektionen genom att understryka vikten av att förstå
och tänka matematiskt, vilket är avgörande när man arbetar med
avancerade operationer på vektorer.
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