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Lektionsplanering: Naturkunskap 1b

Lektionsplanering: Naturkunskap
1b

Amne: Naturkunskap 1b
Kurs: Simuleringar i naturvetenskaplig undervisning

Stadie: Gymnasiet

Inledning

| denna lektion kommer vi att fokusera pa hur simuleringar kan anvandas som
ett verktyg inom naturvetenskaplig undervisning. Vi kommer att utforska
olika typer av simuleringar, deras fordelar och tillampningar i klassrummet
samt diskutera hur de kan kopplas till hallbar utveckling.

Undervisningsmal

Eleverna ska efter lektionen kunna:

« Forklara vad en simulering ar och ge exempel pa olika typer av
simuleringar.

* Diskutera fordelarna med att anvanda simuleringar inom
naturvetenskaplig forskning och undervisning.

e Anvanda simuleringstekniker for att utfora enkla experiment och dra
slutsatser baserade pa resultaten.

« Reflektera 6ver hur simuleringar kan bidra till hallbar utveckling.



Ordkollen

Har listas tio amnesord pa laxans tema som ar bra att kanna till betydelsen
av:

e Simulering: En efterbildning av verkliga fenomen i en kontrollerad miljo.

» Modell: Representerar en verklig process eller struktur i enklare och mer
forstaelig form.

» Experiment: En planerad och kontrollerad test for att undersoka en
hypotes.

« Hypotes: En testbar forklaring pa ett fenomen eller en observation.

e Data: Insamlade matningar eller observationer som anvands for analys.

« Analys: Processtegen for att tolka och forsta insamlad data.

» Teori: En samling hypoteser och bevis som forklarar ett fenomen.

« Hallbar utveckling: Utveckling som tillgodoser behoven hos nuvarande
och framtida generationer.

« Interaktivitet: Mgjligheten att paverka ett system eller en simulering
genom inmatning.

« Feedback: Information som ges angaende resultat av en process for att
forbattra den.

Instuderingsfragor

* Vad ar en simulering och vad syftar den till?

* Vilka olika typer av simuleringar kan anvandas inom naturkunskap?

« Hur kan simuleringar bidra till att férsta komplexa system?

« Ge ett exempel pa hur en simulering kan anvandas for att demonstrera
hallbar utveckling.

e Vad ar fordelarna med att anvanda simuleringar istallet for fysiska
experiment?

e Hur bor man utvardera trovardigheten av en simulering?

e Kan simuleringar ersatta verkliga experiment helt? Varfor eller varfor inte?

« Vilka verktyg kan anvandas for att skapa simuleringar i
undervisningssyfte?

e Vad innebar det att en simulering ar interaktiv?

« Hur kan data fran simuleringar anvandas for att gora vetenskapliga
slutsatser?



Ovning

Nedan listas uppgifter och fyra svarsalternativ. Du ska ringa in det alternativ

som ar korrekt. Observera att av de fyra alternativen ar endast ett korrekt.

Fraga

Vad ar en
simulering?

Vad
anvands
modeller

for?

Vilken av
féljande ar
inte en typ

av
simulering?

Vad bidrar
simuleringar
till inom
vetenskaplig
forskning?

En verklig
handelse

Berakning
av siffror

Virtuell
simulation

Okad
osakerhet

Skrivuppgifter

En
efterbildning
av verkliga
fenomen

Att gora
komplexa
system
begripbara

Statisk
grafik

Okad
forstaelse
av
komplexa
system

En typ av
matinstrument

Att simulera
fysiska lagar

Spelbaserad
simulering

Begransad
data

D

En
matematisk
formel

Att rakna ut
medelvarden

Interaktiv
simulering

Mer
arbetskraft

Har presenteras tre olika skrivuppgifter som ar utformade pa tre olika

svarighetsnivaer: enkel, medel och svar.

Skrivuppgift 1: Enkel

Beskriv vad en simulering ar och ge ett exempel pa hur den kan anvandas i

naturkunskapsundervisningen.
Svarslangd: ca. 200 ord (En sida).

Skrivuppgift 2: Medel

Diskutera fordelarna med att anvanda simuleringar i undervisning. Reflektera

over hur detta kan kopplas till hallbar utveckling.



Svarslangd: ca. 300 ord (En halv sida).

Skrivuppgift 3: Svar

Analysera kritiskt en specifik simulering och dess tillampning inom
naturkunskap. Vilka styrkor och svagheter har den?
Svarslangd: ca. 400 ord (En sid).

Uppfoljning

Uppge ett av nyckelorden sa utfor jag det.

 [] Word - Skapar ett dokument
* [] Svarare - GOr laxan svarare
* [] Enklare - Gor laxan enklare



