Lektionsplanering

Arskurs:

Gymnasiet

Amne:

Programmering 1

Tema:

Grundlaggande programmering och algoritmer

Koppling till styrdokument

Grundlaggande programmering i ett eller flera
programsprak varav minst ett av spraken ar textbaserat.
Programmering och dess olika anvdndningsomraden ur
ett socialt perspektiv inklusive genus, kultur och
socioekonomisk bakgrund. Programmeringens mojligheter
och begransningar utifran datorns funktionssatt.
Strukturerat arbetssatt for problemlosning och

Centralt innehall programmering. Grundldggande kontrollstrukturer,

Betygskriterium

(E)

konstruktioner och datatyper. Arbetsmetoder for
forebyggande av programmeringsfel, testning, felsokning
och rattning av kod. Grundlaggande datastrukturer och
algoritmer. Granssnitt for interaktion mellan program och
anvandare. Normer och varden inom programmering, till
exempel lasbarhet, dokumentation, testbarhet, rena
granssnitt och nyttan av standard.

Eleven formulerar och planerar i samrad med handledare
programmeringsuppgifter med pseudokod eller
diagramteknik. I planeringen valjer eleven med viss
sakerhet kontrollstrukturer, metoder, variabler,
datastrukturer och algoritmer som ar adekvata for
uppgiften. I sin programmering skapar eleven med
konsekvent kodningsstil och tydlig namngivning korrekt,
strukturerad och enkelt kommenterad kallkod med
tillfredsstallande resultat. Dessutom valjer eleven med
viss sakerhet ett uttryckssatt som ar anpassat for att pa
ett tillfredsstallande satt interagera med den avsedda
anvandaren. Elevens fardiga program eller skript ar
utforda med tillfredsstallande resultat i ett eller flera
programsprak som ar stabila och robusta i program av
enkel karaktar.

Kalla: [Gy11, Programmering 1]



Lararledda instruktioner
1. Introduktion till programmering (10 min)

« Presentera kursens syfte och mal.

» Diskutera programmeringens roll i samhallet.

e Introducera grundlaggande begrepp inom programmering.
« Visa exempel pa program och deras anvandningsomraden.

2. Grundlaggande syntax (15 min)

« Introducera syntaxen i valt programsprak.
e Visa hur man deklarerar variabler.



