Lektionsplanering

Arskurs: Arskurs 3
Amne: Samhéllskunskap

Tema: Mytologi genom teater och rollspel

Koppling till styrdokument

Centralt innehall Betygskriterium (E)

Berattande och dramatiska Eleven kan aterberatta och ge exempel
uttrycksformer i skrift och bild. pa myter och legender.

[Lgr22, Samhallskunskap, Ak. 1-3]

Lararledda instruktioner

1. Introduktion till teater (10 min)

» Beratta kort om vad teater ar och dess betydelse i att beratta historier.
* Introducera eleverna till mytologiska teman som de kommer att arbeta

med.
« Visa nagra exempel pa mytologiska berattelser.

2. Rollfordelning (15 min)

« Dela ut rollerna i den mytologiska beréattelsen. Varje elev far en
karaktar att spela.

 Ga igenom varje karaktars bakgrund och egenskaper.

o Lat eleverna diskutera hur de uppfattar sina karaktérer.

3. Provspelning (15 min)

» Eleverna far trana pa sina roller och improvisera scener utifran

manuset.
« Cirkulera i klassrummet och ge feedback pa hur de kan utveckla sina

karaktarer.
4. Uppspelning (10 min)

« Lat grupperna framfora sina improviserade scener for varandra.
 Diskutera efter varje uppspelning hur de tolkade sina karaktarer och
om det fanns nagot de lart sig om myten.



Amnesinnehall

Har listas viktig kunskap och @mnesinnehall som eleverna behover kanna till
eller lara sig i undervisningen. Forsok se till att allt nedan tas upp pa
lektionen eller foljs upp pa andra séatt.

« Mytologi: Forsta vad mytologi ar och dess funktion i olika kulturer
som ett satt att forklara varlden.

« Kanda myter: Lar dig om nagra av de mest kdnda myterna fran bade
grekisk och nordisk mytologi.

» Teater: Utforska hur teater anvands for att beratta historier och hur
skadespelare gestaltar karaktarer.

» Kreativitet: Anvand kreativitet for att bygga upp karaktarer och
utveckla scener.

» Samarbete: Arbeta tillsammans i grupper for att skapa en
teaterforestallning.

Ordkollen

Ord Forklaring Etymologi
Mvtolodi Laran om myter, berattelser om Grekiska: mythos
ytolog gudar och hjaltar. (berattelse)
En kO.I.l stfprm dar manniskor Grekiska: theatron
Teater framfor historier genom P
0 ) (askadarplats)
skadespeleri.

En lek dar deltagarna spelar ut

Rollspel o raktérer och handlingar. Engelska: role-playing

Karaktar En person eller varelse i en Grekiska: charakter
berattelse eller teater. (uttryck)

Improvisera Att bjuda in tilloféréindr'i.ng och att Lat.i.n: improvisus
tanka snabbt pa egna fotter. (ovantad)

Diskussionsfragor

« A. Pa vilket satt kan myter spegla kulturen dar de kommer ifran? Ge
exempel.

» B. Vad kan man lara sig om manniskor genom att studera deras myter?

e C. Hur kande du dig nar du spelade din karaktar - var det en utmaning
eller roligt?

Aktivitet

Eleverna ska uppleva att de ar en del av den mytologiska berattelsen genom
att skapa en kort teaterforestallning. I grupper om 4-5 personer kommer de



att valja en myt att framfora. De ska skriva en enkel manus tillsammans och
ova pa att framfora sina roller, med fokus pa att uttrycka karaktarernas
kanslor och tankar. Varje grupp ges 20 minuter att forbereda sig innan de
presenterar sina forestallningar for hela klassen.

Exit-ticket

Fraga Svar
. Vilken myt valde ni att framfora?
. Hur val forberedde ni er?
. Vad larde ni er om er karaktar?
. Namn en sak du gillade mest med dagens lektion.
. Vilket kandes mest utmanande?
. Om du fick gora om det, vad skulle du dndra pa?
. Hur tror du publiken uppfattade er framtradande?
. Vilka kanslor ville du formedla genom din roll?

00O 3 O U1 & W N -

Hemuppgift

Eleverna ska skriva en kort berattelse (1-2 A4) som knyter an till en
mytologisk karaktar. Berattelsen ska innehalla de kanslor och tankar som
karaktaren upplever under en specifik handelse. De ska aven inkludera
detaljer om karaktarens bakgrund och hur denne relaterar till de andra
karaktarerna.

Citat

“Allt som en drom dr av en annan varld.” - Platon, ca 380 f.Kr. Citatet
handlar om hur myter och legender kan aterspegla drommar och fantasier,
vilket ger en djupare forstaelse for var méanskliga upplevelse.
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