Lektionsplanering

Arskurs: Forskola
Amne: Teknik

Tema: Digitala leksaker

Koppling till styrdokument

Centralt innehall Betygskriterium (E)

Barnens utforskande av digitala
leksaker ger dem mojlighet att
utveckla sin forstaelse for teknik och
programmering.

Barnen kan anvanda och beskriva
digitala leksakers funktion och ge
exempel pa hur de anvéands.

[Lpfo 18, Forskolan]

Lararledda instruktioner

Introduktion till digitala leksaker (10 min)

 Samla barnen och fraga om de har digitala leksaker hemma.
« Visa exempel pa digitala leksaker (t.ex. robotar, interaktiva bocker) och
forklara hur de fungerar.

Hands-on med digitala leksaker (20 min)

» Dela in barnen i mindre grupper och ge varje grupp en digital leksak.
« Lat dem experimentera och utforska leksaken. Stéll fragor som “Vad
kan leksaken gora?” och “Hur arbetar vi med den?”.

Diskussion och reflektion (15 min)

« Samla barnen och lat dem beratta om sina intryck av leksaken.
» Diskutera vad de larde sig och vilka funktioner som var mest
spannande.

Avslutande samling (5 min)

» Sammanfatta vad barnen har lart sig om digitala leksaker och hur de

relaterar till det vi gor i vardagen.
« Lat barnen dela med sig av sina tankar om hur de kan se digitala

leksaker i framtiden.



Amnesinnehall

« Digitala landers funktioner. Barnen lar sig att forsta hur digitala
leksaker fungerar, inklusive interaktivitet och programmering.

» Sakerhet och ansvar. Diskutera vikten av att anvanda digitala
leksaker pa ett sakert och ansvarsfullt satt.

» Kreativitet. Barnen kan anvanda digitala leksaker for att skapa och
losa problem.

 Sprakutveckling. Genom att anvanda och forsta tekniska termer far
barnen en storre vokabular.

 Teknikens roll. Barnen far insikt i hur teknik paverkar deras liv och
samhallet i stort.

Ordkollen

Ord

Forklaring
Leksaker som anvander

Digitala leksaker digital teknologi for att

Programmering

fungera.

Processen att skriva
instruktioner for att styra
datorer eller leksaker.

Egenskapen hos en enhet

Interaktivitet att reagera pa anvandarens
handlingar.
En maskin som kan utfora
Robot : : )
vissa uppgifter automatiskt.
Vetenskap och anvandning
Teknik av verktyg, maskiner och
system.
o ° ]
Diskussionsfragor

Etymologi

Fran latin “digitus”, vilket
betyder “finger.”

Fran latin “programmatus”,
som innebar “skriven plan”.

Fran latin “interactus”, som
betyder “intervjua”.

Fran tjeckiska “robota”, som
betyder “arbete”.

Fran grekiska “techne”, som
betyder “konst, hantverk”.

» A. Vad ar det roligaste med att anvanda digitala leksaker?
e B. Hur tror du att digitala leksaker kan hjalpa oss att lara oss mer?
» C. Om du fick designa din egen digital leksak, vad skulle den kunna

gora?

Aktivitet

Lat barnen skapa ett “digitalt leksaksprototyp” av papper och kartong. De
kan rita sin leksak och beskriva dess funktioner och hur den fungerar. Efter
att de har gjort sina prototyper kan varje barn beratta for klassen om sin
leksak och dess anvandning. Detta framjar kreativitet och berattande.



Exit-ticket

Fraga
Vad ar en digital leksak?

Namn en funktion av den digitala leksaken du
provade.

Hur tycker du att digitala leksaker kan hjalpa oss
att lara oss?

Vilken digital leksak gillade du mest?
Vad skulle du vilja veta mer om digitala leksaker?

Har du provat att anvanda digitala leksaker
hemma? Beratta om det.

Vad har du lart dig om digital teknik under
lektionen?

Skulle du vilja engagera dig i att skapa digitala
leksaker? Hur?

Hemuppgift

Svar

En leksak som
anvander teknik.

(Oppen fraga)

(Oppen fraga)

(Oppen fraga)
(Oppen fraga)

(Oppen fraga)
(Oppen fraga)

(Oppen fraga)

Eleverna ska tanka pa en digital leksak de tycker om eller har spelat med,
och skriva en kort text (5-7 meningar) om vad den gor och varfor de gillar
den. De kan &ven rita en bild av leksaken. Uppgiften kan goras pa ett A4-

papper.

Citat

“Teknik ar en fantastisk tjanare, men en fruktansvard herre.” - David Bowie

Citatet paminner oss om att teknik kan vara till stor hjalp, men att vi ocksa
maste vara medvetna om hur vi anvander den, vilket ar centralt i lektionen

om digitala leksaker.
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