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Lektionsplanering

Arskurs: Gymnasiet
Amne eller kurs: Grafisk produktion 1

Tema: Grundlaggande designprinciper och fargteori

Koppling till styrdokument

Centralt innehall:

I Grafisk produktion 1 ingar foljande centrala innehall: “Grundlaggande
designprinciper och anvandning av fargteori i grafisk produktion.” [Gy 11,
Kursplan for Grafisk produktion 1]

Betygskriterier:

Eleven kan skapa en grafisk produkt som visar forstaelse for designprinciper
och fargteori. [Gy, Grafisk produktion 1 - Betyg E]

Lararledda instruktioner

Introduktion till designprinciper (10 min)

» Presentera de grundlaggande designprinciperna: balans, kontrast,
enhetlighet och hierarki.

» Diskutera varfor dessa principer ar viktiga i grafisk design.

* Ge exempel pa hur god design forbattrar kommunikationen.

« Tydliggora malen for lektionen och vad som ska laras.

Genomgang av fargteori (15 min)

» Forklara farghjulet och primara, sekundara samt tertiara farger.

« Diskutera fargpsykologi och hur farger paverkar kénslorna.

 Ga igenom fargkombinationer och kontraster som anvands i design.

» Presentera hur fargteori kan tillampas i olika grafiska projekt.

« Lat eleverna stélla fragor och diskutera sina egna erfarenheter av
farger.

Praktiskt arbete med design och farg (15 min)

» Dela ut en designuppgift dar eleverna ska skapa en enkel grafisk


https://docs.google.com/document/d/1BMlS8V6UEwRWSHxg24Zy2O9aJlF8CgsUuYlMGRG0J68/edit?usp=drivesdk

komposition med fokus pa de larda principerna och fargerna.

« Lat elever arbeta individuellt eller i par under vaglett supervision.

» Circulera i klassrummet for att ge vagledning och feedback.

« Efter avslutad uppgift, be nagra elever att dela sina designkoncept for
gemensam reflektion.

 Diskutera val av farger och hur de tillampades.

Sammanfatining och avslutning (10 min)

» Sammanfatta de designprinciper och fargteoretiska kunskaper som
bevardigas under lektionen.

« Diskutera hur elevernas designval kan paverka budskapet i deras
arbete.

» Ga igenom vad nasta lektion kommer att ta upp.

« Svara pa avslutande fragor och ge information om hemuppgifter.

Diskussionsfragor

e A. Hur tror ni att olika farger kan paverka mottagarens uppfattning av
en grafisk produkt?

« B. Vilka designprinciper hade ni mest svarigheter med och hur kan ni
forbattra i framtida design?

 C. Hur kan ni tillampa fargteorin i era egna projekt och i vilket
sammanhang verkar ni?

Aktivitet

Eleverna genomfor en “design och farg-experiment”. De far fria hander att
kombinera olika farger och former for att skapa en affisch med ett specifikt
budskap. Under tidsbegransningen far de prova olika designalternativ. Nar
tiden ar slut, ska de presentera sina affischer och forklara sina val av farger
och designprinciper.

Exit-ticket

» Vad ar de grundlaggande designprinciperna?

o Balans, kontrast, enhetlighet och hierarki.

» Vad ar skillnaden mellan primara, sekundara och tertiara farger?

o Priméra farger kan inte blandas fran andra farger, medan
sekundara farger ar resultatet av att blanda primara, och tertiara
farger ar resultatet av att blanda primara och sekundara farger.

 Hur kan farg paverka ett budskap?

o Farger kan framkalla kanslor och paverka hur budskapet tolkas
av mottagaren.

* Ge ett exempel pa en effektiv fargkombination i grafisk design.
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