Provkonstruktion

Provkonstruktion

Arskurs: 3
Amne: Bild
Tema: Skapande av serier

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas formaga att skapa och berétta en
historia genom bild, samt att reflektera over sina skapelser och de val de
gjort under processen.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Eleverna ska ges mojlighet att arbeta med berattande genom bild, dar serier
ar ett tydligt exempel. Det centrala innehallet omfattar hur bilder kan
samverka for att beratta en historia och uttrycka tankar och kanslor.

Kunskapskrav

Eleven kan framstalla bilder som berattar en historia och kan beskriva sina
val och hur bilderna formedlar budskap.

Prov

Faktafragor
1. Vad kannetecknar en serie?

* A) En sammanhangande text
» B) Rutor, dialog och sekvens
e C) Bara bilder

e D) Enbart berattande text



2. Vilket av foljande ar ett exempel pa ett element i berattande?

» A) Karaktarsutveckling
» B) Farglaggning

e C) Linjering

* D) Forberedelse

3. Hur manga rutor rekommenderas for att skapa en serie?

e A)1-2

* B) 3-6

* C)7-10

e D) Fleran 10

4. Vad syftar en exit-ticket till i undervisningen?

» A) Att skapa konstverk

» B) Att reflektera over larande
» C) Att spela spel

¢ D) Att skriva noveller

5. Vilken funktion har dialog i serier?

» A) Att ge farg

» B) Att fortydliga handlingen
» C) Att gora det mer komplicerat
» D) Att oka antalet rutor

6. Varfor ar det viktigt att planera innan man borjar teckna?

e A) For att kunna rita snabbt

» B) For att organisera sina idéer
e C) For att bli av med skisser

» D) For att gora det enklare

7. Vad gor en karaktar intressant i en berattelse?

e A) Att den ar anonym

* B) Att den har djup och utvecklas

e C) Att den ar statisk

e D) Att den ar orelaterad till handlingen

8. Hur kan bilder och text kombinera for att forstarka en berattelse?

» A) Genom att separera dem
* B) Genom att de stodjer varandra
» C) Genom att gora dem forenklade



» D) Genom att anvanda en stil
9. Vad innebar “berattande genom bilder”?

« A) Att anvanda bilder for att beratta en historia
e B) Att bara anvanda text

e C) Att gora animationer

» D) Att skapa collage

10. Vad kan man anvanda som inspiration for sina serier?

e A) Bara egna tankar

» B) Verkliga handelser och fantasier
¢ C) Andras serier

* D) Djurs beteende

11. Vad ska en presentation av en serie innehalla?

e A) Bara bilder

* B) En beskrivning av historia och karaktarer
¢ C) Endast text

e D) Orelaterade amnen

12. Hur kan lararen stodja elever under skapandeprocessen?

e A) Genom att rita at dem

» B) Genom att ge feedback och vagledning
e C) Genom att inte narvara

e D) Genom att stalla krav

13. Vad symboliserar rutorna i en serie?

e A) Tystnad

» B) Tidsforlopp
» C) Komplexitet
¢ D) Endast slut

14. Vad ar en av de storsta utmaningarna med att skapa serier?

» A) Att hitta farger

* B) Att kombinera texter och bilder effektivt
» C) Att valja papper

e D) Att inte ha tid

15. Hur kan eleverna anvanda feedback for att forbattra sina serier?

e A) Ignorera den



» B) Reflektera och gora andringar
* C) Ge den tillbaka
« D) Endast fraga kamrater

Resonerande fragor
1. Hur valde du temat for din serie och vilka faktorer paverkade ditt beslut?

Syfte: Att ge eleverna mojlighet att reflektera over sina kreativa val och
processer.

2. Vilka svarigheter stotte du pa under skapandet och hur 6vervann du dem?

Syfte: Ger insikt i elevernas problemlosningsférmaga och
reflektionsformaga.

3. Hur samverkar text och bild i din serie for att skapa en stark berattelse?

Syfte: Att uppmuntra djupare analyser av hur olika medier fungerar
tillsammans.

4. Pa vilket satt har den har lektionen forandrat din forstaelse av berattande
genom bilder?

Syfte: Mojliggor reflektion over larande och personlig utveckling.

5. Hur skulle du kunna utveckla din serie ytterligare om du hade mer tid?
Syfte: Att stimulera kreativt tankande och utforskning av idéer.

6. Vad har du lart dig om karaktarsutveckling genom att skapa din serie?

Syfte: Att bereda mojlighet for elever att visa kunskap om
berattelsekonstruktion.

7. Hur kan du anvanda feedback fran kamrater for att forbattra dina
framtida serier?

Syfte: Att uppmuntra samarbete och en larande gemenskap.

8. Vilka kulturella eller personliga influenser anvande du i skapandet av din
serie?

Syfte: Att lata eleverna koppla sina erfarenheter och perspektiv till sitt
skapande.



Bedomning

Provets faktafragor ger mojlighet till 15 poang och de resonerande fragorna
ger mojlighet till 8 poang, vilket ger en total poangsumma av 23 poang.

For betyg E kravs minst 8 poang, for betyg C kravs minst 12 poang (varav 3
poéng fran resonerande fragor) och for betyg A kravs 18 poéang (varav 5
poang fran resonerande fragor).



