Provkonstruktion

Arskurs: 4
Amne: Matematik

Tema: Koordinatsystem

Syfte

Syftet med provet ar att bedoma elevernas forstaelse for koordinatsystem
och deras formaga att placera och lasa punkter i ett tvadimensionellt rum.
Eleverna ska visas hur koordinatsystem tillampas i olika sammanhang.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Provet kopplas till laroplanens centrala innehall genom att eleverna ska:
“forsta och anvanda koordinatsystem for att beskriva lagen och navigera
mellan punkter.”

Kunskapskrav

Provet kommer att fokusera pa foljande kunskapskrav:

- “Eleven ska kunna beskriva och anvanda koordinatsystem for att placera
och kanna igen punkter.”

- “Eleven ska kunna ge exempel pa hur koordinatsystem anvénds i olika
sammanhang.”

Prov

Faktafragor
1. Vad ar ett koordinatsystem?

» A. En metod for att rita bilder

» B. En typ av datorspel

 C. En metod for att placera punkter i ett tvadimensionellt rum
e D. En metod for att mappa och beskriva lagen

2. Vad representerar x-axeln i ett koordinatsystem?

 A. Vertikala positioner



» B. Horisontella positioner
e C. Inga positioner
« D. Bada positioner

3. Vad anvénds koordinatsystem till i var vardag?

e A. Att spela music

» B. I kartor och GPS-system
o C. Att titta pa tv

e D. Att laga mat

4. Vad representerar en punkt som (3, 2) i koordinatsystemet?

 A. Att man gar 2 enheter ned och 3 enheter till vanster

 B. Att man gar 3 enheter lings x-axeln och 2 enheter upp langs
y-axeln

« C. Att man gar 3 enheter ned och 2 enheter till hoger

« D. Att man gar 2 enheter till vanster och 3 enheter upp

5. Vilken axel representerar vertikala positioner?

e A. Y-axeln
e B. X-axeln
e C. Z-axeln
e D. W-axeln

6. Om du har punkten (0, 0), var ar den belagen?

» A. I origo

e B. 5 enheter till hoger
e C. 5 enheter upp

e D. 5 enheter vanster

7. Vilken typ av information kan vi ange med hjalp av koordinater?

» A. Kladesstorlekar

 B. Lagen och avstand till andra punkter
e C. Matrecept

 D. Filmgenre

8. Vilken del av koordinatsystemet visar var punkter ar placerade?

e A. Y-axeln

 B. Bade x- och y-axeln
e C. Ingenting

» D. Punktlistan



9. Vad betyder det om en punkt har negativa koordinater?

10.

11.

12.

13.

14.

15.

« A. Punkten ligger pa x-axeln

» B. Punkten ligger i den nedre vanstra kvadranten
e C. Punkten ar inte placerad

* D. Punkten ligger i den ovre hogra kvadranten

Hur kan vi rita ett koordinatsystem korrekt?

» A. Genom att anvanda en fargad penna

* B. Genom att dra en horisontell och en vertikal linje
» C. Genom att rita en cirkel

e D. Genom att bara skriva ut siffror

Vilken typ av uppgift kan vi ge eleverna med ett koordinatsystem?

o A. Att skriva dikt

» B. Att spela spel

e C. Att placera ut punkter i ratt position
» D. Att gora gott omdome

Vad hander om vi andrar en punkt fran (1, 1) till (2, 2)?

e A. Punkten forblir densamma

« B. Punkten flyttas bort fran koordinatsystemet

« C. Punkten flyttas diagonalt uppat till hoger
« D. Punkten flyttas diagonalt nedat till vanster

Vad ar skillnaden mellan x- och y-koordinater?

e A. Det finns ingen skillnad

* B. De representerar olika axlar
« C. Bada éar alltid positiva

« D. Bada éar alltid negativa

Vilken typ av figur ar koordinatsystemet?

» A. Ett rektangel
 B. En cirkel

e C. En triangel

e D. En kvadrat

Hur beskriver vi en punkt i ett koordinatsystem?

» A. Genom att anvanda en fargad penna
» B. Genom att ange tva varden (x,y)
¢ C. Genom att skriva en text



¢ D. Genom att rita en kontur
Resonerande fragor

1. Beskriv hur du skulle férklara koordinatsystemet fér nagon som aldrig har
hort talas om det tidigare.

Syftet med denna fraga &ar att ge eleverna mojlighet att visa sin féormaga att
kommunicera och forklara matematiska begrepp.

2. Diskutera varfor koordinatsystem ar viktiga i vart dagliga liv. Ge tre
exempel pa deras anvandning.

Fragan ger upphov till en reflektion kring praktiska tillampningar av
matematik som kan hjalpa eleven att se relevansen i amnet.

3. Hur skulle du anvanda koordinatsystem i ett spel? Beskriv situationen och
syftet.

Genom att reflektera over anvandning av koordinatsystem i spel lar sig
eleverna att koppla matematik till intressanta aktiviteter.

4. Om du skulle designa ett eget koordinatsystem, hur skulle det se ut och
varfor?

Eleverna kan associera sina personliga preferenser med matematiska
koncept vilket visar kreativitet och forstaelse pa A-niva.

5. Forklara skillnaden mellan att beskriva position med koordinater och att
ge en verbal beskrivning. Ge exempel.

Fragan hjalper eleverna att tdnka kritiskt och analysera olika satt att
beskriva positioner vilket ger djupare forstaelse.

6. Hur skulle du koppla matematik och geografi genom att anvanda
koordinatsystem? Ge exempel.

Eleverna far moéjlighet att relatera matematik till andra &mnen vilket breddar
deras larande och visar pa tvarvetenskapliga kopplingar.

7. Vilken roll spelar teknik i anvandandet av koordinatsystem? Reflektera
och ge exempel.

Genom denna fraga uppmanas eleverna att tanka pa hur moderna verktyg
och losningar kopplas till matematiska teman.

8. Ge ett exempel dar en felaktig anvandning av koordinatsystem kan leda
till problem. Diskutera konsekvenserna.



Denna fraga testar elevernas analytiska formaga samt deras formaga att
identifiera och losa problem i praktiska scener.

Bedomning

Provets betygssystem bestar av flera delar:
Faktafragor: Varje korrekt svar ger 1 poang. Totalt kan man fa 15 poang har.

Resonerande fragor: Varje korrekt och fullstandig forklaring ger mellan 1
och 3 poang beroende pa djup och komplexitet.

For betyg E kravs minst 8 poang totalt. For betyg C kravs minst 12 poang
(varav minst 3 poang fran resonerande fragor). For betyg A kravs minst 18
poéng (varav minst 5 poang fran resonerande fragor).
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